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doch werden die dabei gewonnenen Zwischenergebnisse selten dokumentiert und sind daher oft nur fir
die Projektteilnehmenden selbst sichtbar. Im Sinne des Qualitatspakt Lehre, der auf den Austausch zwi-
schen den Hochschulen sowohl bei Ergebnissen als auch Erfahrungen im Projektverlauf setzt, hat sich
das Universitatskolleg entschlossen, mit dieser Reihe einen Teil der Dokumentationsliicke zu schlieBen.

In der Reihe ,Prozessdokumentation Universitatskolleg” erscheinen daher Ubersichten tiber aufgenom-
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kumentieren kdnnen, um sie nachfolgenden Projekten oder Mitarbeitenden zuganglich zu machen, da-
mit die Prozesse auch bei Personalwechsel weiterlaufen kdnnen. Bei Fragen oder zum Austausch uber
die hier beschriebenen Inhalte stehen die Mitarbeitenden des Universitatskollegs interessierten Kolle-
ginnen und Kollegen gern zur Verfligung.

Wir wiinschen eine abwechslungsreiche Lektire.

Ulrike Helbig (Geschéftsfiihrerin) und das Team der Servicestelle des Universitatskollegs



Inhaltsverzeichnis

1
2
21
2.2

23
24

3.1

Inhaltsverzeichnis 2
Abbildungsverzeichnis 6
Hintergrund n
Einfiihrung 13
ANTOTAEIUNEGEN ...ttt ts sttt s s sase st s ssnas 13
GENUEZEE SOTEWATE ... 13
Content-Management-SYSTEME ...t sesens 14
AUTOTENPIOZIAMIME....uuiiiiiiciiccttere ettt a st bbb et b s se e e ssassenes 16
WOTKFIOW oottt st e nane 21
Benotigte Hardware, SOftware UNd ZUGANEE ......cc.vvueueereueeneineieineiceeneeseeesensenseisessessesseseesessssesesaes 23
SOTEWAIE . s 23
OPtIONAIE SOTEWATE. ... es s st asta st s ta s s s s ssnas 24
HAIAWATE.......ooe s 25
ZUBANEE ..ocverrimencieneneeeseesesseseasesstseasssstse st sstsesssss s ssss st sssssesessssstsesssssesssssssessssessessssesssssssessnessessnessenes 26
Grundfunktionen von Storyline — ein kleines Beispiel 29
Projekt anlegen und veroffentlichen ...t sese e 32
1. Standardseite bearbeiten ... 32
2. UDUNG @INTUGEN .ccrveeerrreetreseeesseeeeesseeseesss s sesss s ssss s ess e eb s ss bbbt 35
3. PrOJEKE SPEICNEIMN ..ottt et assssassasessssessessasensasesenncs 40
4. PrOJEKEVOISCNAU ..ttt s sasessessesseastssessssesssssess s e sssssassasenes 41



3.2

41

4.2

5.1
5.2

53

5. Projekt veroffentlichen ... 42

Upload auf den Webserver mit FileZilla...........cicieiceciciiicceeisesesesessessessenaes 47
Bearbeitung einer Studienkompass-Seite 55
VOIDEIEITUNGEN ...ttt et s sssasesssessesesse bt s s s s bbb b sasassaenes 55
Ubersicht der Datien UNd OTANET .........vcuuueeeeemmeeeeessseseessssesesssssssessssssssessssesssssssessssssssssssssnesees 55
ANAErUNG dES DIENDUCKS .....vvveeeeerree ettt sse st ssss s ssssse st st ssssssssssssssssss s ssssnns 58
Navigation und TeXtDEArDEITUNG ..ottt eeesetisessesseasebs et saeeaes 59
Aktualisierung des Storyline-Projekts in sieben Schritten ... 73
1. Schritt: Projekt 6ffnen und abspeiChern ...t ssesaenas 73
2. Schritt: Folie aufrufen und Anderung €iNGEDEN ...........coocerveeereernmreeesereesssssesssssesssesessssssssnees 74
3. Schritt: Projekt veroffentlichen ...t sessesessenaces 77
4. Schritt: Zwei Dateien im Ausgabeordner ersetzen .............cencneeneneenceneeneeneeneesesseesesseees 79
5. SCNTitt: BrOWSEI-CRECK ....comeererceeeeiceneecieiecieenctreseesessessensesse s ssesasessssssessssasesssessesssesaeasesses 80
6. Schritt: Hochladen auf den WEebSErver ... ccneecseeeireeeeienesaeessessesasesseasenaes 80
7. Schritt: ErEDNIS-CRECK ...ttt seaseb bbbttt s sae 83
Seitenaufbau und Ubungen in Storyline 85
SEITENAUTDAU .o 85
SCNAIFIACNEN ... 94
Pop-Up-Fenster: Anzeige per EbeneneinblenduNg .........c.ocvccececececenenennenierenensesenensenensensennes 95
Pop-Up-Fenster: Anzeige per Button-State.........ccccccne 96
Single- und Multiple-ChoiCe-UDUNGEN ........oomrreeeuerrceeireseeeesesseessseseeses s sessssssssssssssessesssssessesssssesees 100
Bestenende UDUNGEN ANPASSEN ... wurreeeereessseeseesssesssesssesssssssseesssssssessssssssssssssssasssssssssssssssnens 100
NEUE UDUNGEN GNIBGEN ..ot eeteeseeeis e sesisesssesss s sesss s esss s sesss st essa s ssbs s 106



5.4

6.1

6.2
6.3
6.4

7.1
7.2

7.3

Drag' N DIOP-UDUNGEN ......cvveemcrriircerriaeeessisneesssisnessssessesssssssssssssssssssssssesssssssnssssssssessssssnnessssssnsenes 108
Multimedia-Elemente 116
HYPEITINKS ..ottt 116
Fr@IEEXETRIART .cevee e n7
BIIART .ot N8
VIBOS ..ottt s s e 121
YOUTUDE-VIAEOS EINTUGEN ...uuvvnevieiereicireieieieieteieeseieeesseiseesessstsebseise et sseasesssesssasessssssssessssnssneen 121
POdCamMPpPUS-VIdEOS EINTUGEN .....cccuurmrmeeicineeiereeretie s ssssessssesssasesssssessesssssessessessens 123
Lokale Datenspeicherung und Datenaufruf: Selbstcheck und Reflexionsfragen ................... 128
DAS GrUNAPIINZIP c.cerverneniriiirreneiseneiensersessenneaesstsstssssse s s sse s ssssssssssssssssssssssssesssssessessessessessessens 128
Variablen und Schaltflachen in STOryline...... e easenaens 131
ANIEZEN dEF VATTADIE ...ttt eieeaseiseesebset ettt ssseses s bbb s b s been 131
Anlegen von SChaltflaChENSEES. ...ttt saes 133
Programmierung in STOMYIINE. ...ttt tasessessebses bbbt saes 134
Szenario 1: ES liegen KeiNe DAteN VOI ...t nsseseessessessessesssasessesse s s sasssesas 134
Szenario 2: Es liegen bereits DAaten VOr ...t ssesenns 134
Die SChIitte ImM DeTail ... 135
WordPress 140
Vorgenommene ANPASSUNGEIN .......c.imiimiiiisieesisssessisessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 140
TREMIE e 140
PIUB TNS .o 143
MENUS & NAVIGATION vt sesesse s ss s esse e sassasesase s s ssssssesasessesansens 144
Website-Analyse Mt PIWIK ... sassaes 147



SRIEENISTIUKLUL ettt et b et a et b e st sse st sae st s ese st eneasssesssnensasenes 149

8.2 Pflege des SYSTEMS. ... 154
SICHEIUNG ANIEEEN ... s 154
AKLUALISIErUNGEN EINSPICIEN ..ereeeeiereee ettt seas s asesssesesssesssssssesssssssens 155

9  Kontakt 159

10 Verdffentlichungen 160



Abbildungsverzeichnis

Abbildung 1: Beispiel fiir ein WordPress-Frontend (li) und ein WordPress-Backend (re).........ccoeceu... 14
Abbildung 2: Studienkompass-Frontend (links) und das WordPress-Backend (rechts).......cccccoecuuncee. 15
Abbildung 3: Zusammenspiel von CMS und Autorensoftware im Studienkompass......c..ccccceevereenennce 17
Abbildung 4: Bearbeitung einer Aufgabe mit Articulate Storyline.......c e, 18
Abbildung 5: Ubungsentwurf aus einem Powerpoint-Drehbuch .........cc...coccewneccerneceeneecceneeceeeens 19
ABDIlAUNG 6: WOTKFIOW ....oucomiieiirciciiiiiiecie i ssse s s sass s s s sasssssesssesssessans 22

AbbilduNng 7: STOryling — OPLIONEN ...ttt bbbt bbbt sas
Abbildung 8: Storyline — Auto-Wiederherstellen ...
Abbildung 9: Storyline — Spracheinstellungen ..........ccccovcvcunnce.

Abbildung 10: Storyline — STaNdard-FOlIE ...t isease et sessesaeasenns
Abbildung 11: Storyline — Textfeld einfligen
Abbildung 12: Storyline — Text eingeben ..........cccoeovvevinevcncnnce
Abbildung 13: Storyline — Hintergrundfarbe dndern
Abbildung 14: Storyline — Neue Folie anlegen

Abbildung 15: Storyline — Einfligen einer Multiple-Choice-UbUNG .........oovvvuereemmreeenneeesneesesesesssssesenns
Abbildung 16: Storyline — Multiple Choice — Frage und Antwortoptionen
Abbildung 17: Storyline — Wechsel der ANSICNT ...t saeeseeaseseees
Abbildung 18: Storyline — Anderungen in der Folienansicht

Abbildung 19: Storyline — Bild @INTUGEN .......ocerirerereeeceeneenenaeseesessesses e ssessensenas 38
Abbildung 20: Storyline — Multiple-Choice Ubung mit Bild ........ccoov.uoemrrveerevemnnresenssissssesssssssesssesssssenns 39
Abbildung 21: Storyline — Projekt abspeiChern......... s iseeees 40
Abbildung 22: Storyline — Projektvorschau SEnerieren ..........cnenenenenenensenenensesensersensenss 41
Abbildung 23: Storyline — ProjektvorsChau ...t ssessessessenes 42
Abbildung 24: Storyline — Projekt veraffentlichen ... ceeeeeiseseessecsees 43
Abbildung 25: Storyline — Bestatigung der Veroffentlichung ... 44
Abbildung 26: Storyline — AUSZADEAATEIEN ... ererereeeserseaee e saesenns 45
Abbildung 27: Anzeige der publizierten Dateien im Web-Browser ... 46
Abbildung 28: FileZilla — FTP-Zugangsdaten (allgemein)......covceeneeneceneciseeneeineniecsssessseessecssecsns 48

6



Abbildung 29: FileZilla — FTP-Zugangsdaten (erweitert).......... i
Abbildung 30: FileZilla — lokale und servergelagerte Dateien

Abbildung 31: FileZilla — Verzeichnispfad zu den Ausgabedateien..........ccrnenenencncenerncenerneeenn. 50
Abbildung 32: FileZilla — Verzeichnis erstellen.............ccccovvceanc.

Abbildung 33: FileZilla — Verzeichnisnamen eingeben

Abbildung 34: FileZilla — Neu erstelltes Verzeichnis.......neeeeeeneeeneeseeneisesneisensesseesessessessessenss
Abbildung 35: FileZilla — Leeres SerververzeiChnis .......ccceeeneeeerernessesnessesnessessessessessessesessessessesss 52
Abbildung 36: FileZilla — Hochladen der Storyline-Dateien............niccins 53
Abbildung 37: FileZilla — Datei-Upload KOmMplett ... essensensenns 54
ADDIlAUNE 38: DAt@ISTIUKLUT ceceeeeeettrce ettt tiseseeesessesses bt et saesesseseees 56
Abbildung 39: Ubersicht der Storylin@-ProJEKLE .........covwwereereeeereesesseesesesssssessesssssssssssssssssesssssssssssnns 57
Abbildung 40: Anderung der Powerpoint-DrehbUChVOrIage . ......o...ooeveeereeeereenereesseseesseeeessssesesseseennns 58
Abbildung 41: Anpassungen des STOryliNe-Players...........unneneneineineeneieeenseseesessessessessessessesseesens 60
Abbildung 42: Variable CLiN STOMYIINE ... eeeeeesensseseessessessessessease s s ssssesasassas 61
Abbildung 43: Textfelder in STOrYliNe....... ettt sssse s ssenas 62
Abbildung 44: HTML5-AUSZADE IM BIOWSE .....cueueeeereicereieireieicieieeesseesensseseessessessessesssssessessesssssessessesseses 63
Abbildung 45: HTML5-Ausgabe im Browser (vergroRert per Browser-Zoom) ...........cc.oeceveereeneeeseerecenees 63
ADDIlAUNE 46: KOPIEISKIIPTE ...ttt s ssssssesseasessessasesssasensessessens

Abbildung 47: Stylesheets in Notepad++
Abbildung 48: Textfarben in Storyline
Abbildung 49: Schriftarben auf einer Standard-Textseite (in Storyline)

Abbildung 50: Webausgabe einer Standard-Textseite (in FIr€foX) .......ccocveceeenreneeneeenecenseeneesrecesecans
Abbildung 51: Randabstande der Textfelder .......cccoovcvevencencnnees

Abbildung 52: Projektdateien im Windows-Explorer

Abbildung 53: Storyline — Projekt SpPeIiChern ...t ssessessnsenns
Abbildung 54: Storyling — STOry-ANSICNT ........cvv e reeseeasessessee e saessessesnes 75
Abbildung 55: Storyline — FolienansiCht ... 76
Abbildung 56: Storyline — Projekt SPEICREIN ... ssesaesenns 76
Abbildung 57: Storyline — Projekt veraffentlichen ... e 78
Abbildung 58: Storyline — Offnen des AUSZADEOTANETS..............oreeeerreeeeeeeeesesseseesssesseesssssessessssessessens 79



Abbildung 59: FileZilla = VerzeiChnisse ... sssssssens
Abbildung 60: FileZilla — Loschen der Dateien auf dem Server
Abbildung 61: FileZilla — Dat@i-Upload.......ccereneneneereeneeneinecineieeeeseesessseseessessesssssessessessessessessessessesseses
Abbildung 62: Ergebnisiiberpriifung mit verschiedenen Browsern

Abbildung 63: Storyline — SeitenaufbaU.........i s
Abbildung 64: Storyline — FOrmMularansiCht ... ssessesseesenes
Abbildung 65: Storyling — TEXIFEld iN UDUNG .. sssssesssssessssssssssssssssssessssssssssssesssens
Abbildung 66: Storyline — Ebene POSItioNeN ... e
Abbildung 67: StOryling — ZEILACNSE ... esesse et ssesens
Abbildung 68: Storyline — FoliIenmMaster iM MenU ........cocecveureereeneeneineineeneieeeieesessseseessessessessessessessessssess
Abbildung 69: Storyline — Folienmaster des Studienkompasses...........covnnenenerncrnerncncneennenennens
Abbildung 70: Storyline — Trigger der ,,Zurlick“-Schaltflache ... 91
Abbildung 71: Storyline — Projektiibergreifende Navigation ... 92

Abbildung 72: Storyline — Javascript mit Hyperlink zum Modul Entwicklungspsy.......cccoevevvecreuncnnce 93
Abbildung 73: Storyline — Schaltflache ,StUudium® ... seseseciees 95
Abbildung 74: Storyline — Auswahl der Ebene zur Anderung eines Pop-Up-Fensters..........c....ccouv..... 96
Abbildung 75: Storyline — Bearbeitung eines Pop-Up-Fensters liber den Status ........ccocveveevcenernceneee. 97
Abbildung 76: Storyline — Rechtecke zur Erweiterung des Hover-Bereichs...........cccocovevevevercrrernennce
Abbildung 77: Storyline — Unsichtbare Rechtecke auf der Ebene ,Hover-Hider"........ccccocovcneereunecnn.
Abbildung 78: Storyline — Trigger zum Ausblenden der Hover-Hider-Ebene................

Abbildung 79: Storyline — Anderung einer bestehenden Multiple-Choice-Ubung
Abbildung 80: Storyline — Multiple-Choice Einstellungen
Abbildung 81: Storyline — Korrekte Antworten festlegen ...........

Abbildung 82: Storyline — Feedback-EDENEN ...ttt sesaeeaes
Abbildung 83: Storyline — Anderung des NUtZerfe@dbacks .........oevverreerreeerereessreeesssessssesesssssssssseees
Abbildung 84: Storyline — AuflosungssChaltflache..........cccecccccccrceercrceeeeee e
Abbildung 85: Storyline — Animation des LOSUNGShINWEISES ...
Abbildung 86: Storyline — Anpassung der Optionsschaltflachen ...
Abbildung 87: Storyline — Kopieren einer bestenenden UbUNG ............ovvenreenmnreesereesssssssesssesnsesens
Abbildung 88: Storyline — Drag-Elemente und Drop-Ziele ...



Abbildung 89: Storyline — Formularansicht einer Drag'n'Drop-Ubung
Abbildung 90: Storyline — Schriftarben in einer Drag'n'Drop-UbUNg.......cccccmeeeemnecerseeceerioneceeeenns
Abbildung 91: Storyline — Auswertung einer Drag'n'Drop-UDUNG..........ccoevvvrreemmresennseesmsssssssssssssssenns
Abbildung 92: Storyline — Zustande bzw. Status eines Drag-Elements
Abbildung 93: Storyline — Trigger in einer Drag'n'Drop-UbUNG........ccoccccuueeeremecemmiecerseonecsessanecerseons
Abbildung 94: Storyline — Einblenden der LOSUNZSEDENE .......c.cvceveeeueenerceereenennesensnessessessessessensessessens
Abbildung 95: Storyline — Hotspot einfligen und Trigger Setzen ........cceeecreenenenenerneerennernenens
Abbildung 96: Storyline — Eigenschaften eines Hyperlinks.........nn,
Abbildung 97: Storyline — Eingabetextfeld @inflgen .........concccnerceececeeeeneeencensenensenens
Abbildung 98: Storyline — Bild @INTUGEN .....c.cueueereeereerereireereineiseiseiseie et seeseessesesasessessessebssesessesssssess
Abbildung 99: Storyline — Quellenangeben bei Bildern mit Creative Commons-Lizenz................... 120
Abbildung 100: SucheinstelluNgeNn iN FIICKT ... ssensensennes 120
Abbildung 101: Storyline — Video als Web-Objekt einbinden...........cccvccveeeneeneeeneseneneneereineeneenens 121
Abbildung 102: Storyline — Videopfad in Storyline angeben .........cccrenenenenenceneeneineneeereneenee 122
Abbildung 103: Ubersicht der Videos in der podcampus-Verwaltung..........cooe..ooeeeemeeeeeseeeessseeessesenns 124
Abbildung 104: Podcampus — Einbettungs-Code fiir Videos der Plattform podcampus.................... 125
Abbildung 105: Storyline — Video €INFUGEN ...t teeeeseieeiseeseisetse et sesaesaeenes
Abbildung 106: Storyline — Externer Link auf POACAMPUS .......cvcuemcrerernerceercenceneneeensenensenensensessensens
Abbildung 107: Loschen des HTML5-Storage tiber den FAQ
Abbildung 108: Speicherung der Daten im HTML5-Storage

Abbildung 109: Storyline — Ubersicht der Variablen im Projekt ,,Aligemeine Psych.” .......cc..commnenen. 131
Abbildung 110: Storyline — Optionsschaltflachen ...
Abbildung 111: Storyline — Auslesen der Variable. ...........ccccoucuu.ne..

Abbildung 112: Storyline — Trigger der Optionsschaltflachen

Abbildung 113: Storyline — Javascript-Trigger der Optionsschaltflachen ...........cnnncncncnnce 137
Abbildung 114: Ubersicht der REflEXIONSTTAZEN ...c.vvvereeeereeserreeseseeieessssesssssessssssssssssssssssssssssssssssessses 138
Abbildung 115: Storyline — Loschen des HTML5-StOrage.........ociiiciiinciiniineciscsciese s 139
Abbildung 116: WordPress-Theme ,BIain ... ccceeeneeeneesenseseessessessessesssssessessessens 141
Abbildung 117: WordPress-Theme — Angepasste Dateien..........cvccccncrcerereeeeereenessernensensensessessensens 141
Abbildung 118: Themes in WOrdPress............ s ssssssesssssssans 142



Abbildung 119: Menis im Studienkompass Psychologie............icciccin, 145

Abbildung 120: Submeniis der horizontalen Navigation ..., 146
Abbildung 121: Submenii ,1 Meine ErwartUNGEN™ ........ccoccvceeeneieeeieeernessesnessesseesessessessessessessessessesne 146
Abbildung 122: Piwik — Analyse externer Websites ..., 148
Abbildung 123: Deaktivierung der Piwik-Webanalyse ..., 148
Abbildung 124: Piwik-Statistiken in WordPress

Abbildung 125: SeitenStruktUr iN WOTAPIESS ...t nseesenssessessessesessessessessessesessessessennes
Abbildung 126: Einbindung der Storyline-Inhalte in WordPress..........ninincicinn. 151
Abbildung 127: Einstellungen der Seite ,Animierte Einflhrung“..........ccccvcinenenecnneenccnecnennnn. 152
Abbildung 128: Ausblenden der Intro-Animation

Abbildung 129: Include-Page-Befehl...........c e nsessesseseeaessesssasessessesessesens
Abbildung 130: Sicherung anlegen mMit DUPIICAtOr ... seneneennes 154
Abbildung 131: Bestatigung ,,Archiv KOmMpIett ... sessessesens 155
Abbildung 132:,,Disable All WordPress Updates” deaktivieren..........erncncncneneenceneeneenecscnecnnenne 156
Abbildung 133: WordPress auf Aktualisierungen Gberprifen.........nvenncnncnenenenennenns 157
Abbildung 134: ,Disable All WordPress Updates” aktivieren ........cceeceencneneneneneineenennens 157

Abbildung 135: Browser-Cache leeren (Firefox)

10



1 Hintergrund

Mit dem Studienkompass Psychologie wurde ein Online-Informationsportal entwickelt, um
die Passung zwischen Bewerberinnen und Bewerbern und dem Studium der Psychologie an
der Universitat Hamburg zu verbessern. Die Bearbeitung ist freiwillig und nicht an die Be-
werbung geknlipft. Ziel des Angebots ist, die Studienwahlsicherheit und Erwartungsklarheit
zu steigern, Interesse fiir das Studium und die Berufsfelder zu wecken, die Studien- und
Berufszufriedenheit zu erh6hen und langfristig die Studienabbruchquote zu senken.

Diese Dokumentation dient der technischen Pflege und inhaltlichen Anpassung des Studi-
enkompasses. Die Beschreibung des Projektverlaufs kann dem Abschlussbericht’ entnom-
men werden. Die Produktion des audiovisuellen Materials (Videos, Audios, Bilder) ist nicht
Teil dieser Dokumentation. Empfehlungen zur Videoproduktion kénnen der gesonderten
Dokumentation ,,Stups — Videoproduktion“ entnommen werden.

Der Studienkompass Psychologie wird geférdert vom Bundesministerium fiir Bildung und
Forschung im Rahmen des Qualitatspakts Lehre unter dem Foérderkennzeichen 01PL12033.
Das Angebot ist ein Teilprojekt des Universitatskollegs Hamburg im Handlungsfeld ,Eige-
nes Wissen einschatzen®. Im Projektverlauf wurde eng mit den Teilprojekten ,,MIN-Check —
Online-Selbsttests fiir Studieninteressierte (Teilprojekt 14), ,,Online-Selbsttest fiir Studien-
interessierte der Rechtswissenschaft (Teilprojekt 18)“ sowie ,Peer Mentoring Netzwerk
Psychologie (Teilprojekt 7)“ zusammengearbeitet.

Der Studienkompass ist auf der Fakultdtsseite unter ,Services®, auf der Universitatsseite

unter ,Studienorientierung” sowie auf diversen Plattformen zur Studienwahl eingebunden.

Studienkompass Psychologie
www.stups.uni-hamburg.de

T Veroffentlicht im Rahmen des Jahresberichts 2014 des Universitatskollegs
(www.uhh.de/uk-band7, S. 142ff).
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http://www.stups.uni-hamburg.de/

Institut fiir Psychologie
www.psy.uni-hamburg.de

Universitatskolleg der Universitat Hamburg
www.universitaetskolleg.uni-hamburg.de

Self-Assessments zur Studienorientierung der Universitat Hamburg
www.uni-hamburg.de/campuscenter/studienorientierung/selfassessment.htm|

Ich wiinschen Ihnen viel Erfolg und kreative Ideen fir die Anpassung und Weiterentwick-
lung des Studienkompasses Psychologie.

lhr
Matthias Otto
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2 Einfiihrung

In diesem Kapitel werden die im Projekt formulierten Anforderungen an das Softwaresys-

tem, die letztendlich getroffenen Entscheidungen sowie das Zusammenspiel der verschie-

denen Komponenten beschrieben.

2.1

Anforderungen

Die Auswahl der Software erfolgte nach diesen Kriterien:

Gute Bedienbarkeit (Usability), d. h. einfach zu erlernen und zu nutzen
Méglichkeit zur Erstellung verschiedener Ubungsformen mit Feedbackméglichkeit
nach jeder Ubung (Multiple-Choice, Single-Choice, Drag'n'Drop, Reflexionsfragen,
Freitexteingabe, u. a.)

Definition von Variablen

Konstruktion von Wenn-Dann-Interaktionen

Erstellen von Seitenvorlagen und Kopieren von Ubungen

WYSIWYG-Ansicht (“What you see is what you get”)

HTML5-Ausgabe der Inhalte, da der Flash-Player unter mobilen MacOS-Gerdten
nicht unterstitzt wird, d. h. die Software soll plattformibergreifend nutzbar sein
Zoombarkeit der Ausgabe, Anpassung an unterschiedliche Bildschirmauflsungen
Integration von Web-Videos (iiber diverse Streaming-Portale wie ted.com oder
youtube.com)

Parallele Bearbeitung der Inhalte durch mehrere Autorinnen bzw. Autoren

2.2 Genutzte Software

Den beschriebenen Anforderungen folgend, entschied man sich fiir eine Kombination von

einem Content-Management-System (CMS) mit einem sogenannten ,,Autorenprogramm®.
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Content-Management-Systeme

Content-Management-Systeme wie Joomla, WordPress oder TYPO3 sind Softwareplattfor-
men, die direkt auf dem Webspeicherplatz installiert werden und nicht lokal auf dem eige-
nen Computer. Sie bilden das Grundgeriist der Website. Uber das CMS werden das Meni
und die Seitenstruktur einer Website angelegt sowie das Layout festgelegt. Die Texte wer-
den in einer Datenbank (i. d. R. auf MySQL basierend) abgespeichert. Content-Management-
Systeme erlauben zudem die parallele Nutzung durch verschiedene Autorinnen bzw. Auto-
ren, so dass sich beliebig viele Nutzerinnen und Nutzer in das CMS einloggen kénnen, um
Inhalte zu genieren oder abzuandern.

Bei CMS unterscheidet man das Frontend (das, was der User sieht) von dem Backend (die
Benutzeroberflache fiir das Einstellen von Texten und die Pflege der Technik (Abbildung 1).

Einer der Hauptvorteile eines CMS gegeniiber einer statischen Website liegt darin, dass
Aussehen und Inhalte voneinander getrennt sind. Das Design des Frontends kann jederzeit
gedandert werden, ohne dass die Texte im Backend angepasst werden miissen.
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# Beitrige Beispielseite

95 Me:

ink: htp:/Aanana stug

Seiten Sei hen

3 pateien hinzufugen

-]
N
i
"
1
|
W
lih

>
<
Il
>
5
®
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Abgeschieden wohnen sie in Buchstabl
Semantik, eines grofen Sprachozeans.
namens Duden flieBt durch fhren Ort
nétigen Regelialien. Es ist ein paradies;
einem gebratene Satzteile in den Mune
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hinaus zu gehen in die weite Granumat
ihr davon ab, da es dort wimmele von

Abbildung 1: Beispiel fiir ein WordPress-Frontend (li) und ein WordPress-Backend (re)
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Soll das Layout gedndert werden, muss nur das sogenannte Theme des CMS verandert wer-
den, die Inhalte passen sich dem Design automatisch an. Es gibt fiir Content-Management-
Systeme freie und kostenpflichtige Designvorlagen. Das Layout des Studienkompass Psy-
chologie beruht auf einer freien, im Aussehen angepassten Designvorlage. Die Inhalte der
Website werden als hierarchisch gegliederte ,Seiten“ im CMS angelegt (Abbildung 2), das
Menii des Frontends kann davon unabhangig gestaltet werden.

L Seiten essien 4 Lk iraufogen

Abbildung 2: Studienkompass-Frontend (links) und das WordPress-Backend (rechts)

Fur den Studienkompass Psychologie wird das Open-Source-CMS? ,WordPress® genutzt.
Dieses System wird vom Rechenzentrum der Universitat Hamburg sowie dem Universitats-
kolleg unterstiitzt.

2 Open Source bzw. quelloffen wird als Begriff fir Software verwendet, deren Quell-
text offenliegt. Die Software darf beliebig kopiert, verbreitet und genutzt werden.
(http://de.wikipedia.org/wiki/Open_Source)
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Autorenprogramme

Mit Autorenprogrammen wie Articulate Storyline, Adobe Captivate oder LECTORA kénnen
komplexe Ubungen generiert und ausgebeben werden. Die Ausgabedateien lassen sich
wiederum in ein CMS einbinden. Der blau dargestellte Bereich in Abbildung 3 wird durch
WordPress generiert, der orangefarbene Bereich steht fiir Inhalte, die mit einem Autoren-
programm, in diesem Fall ,Articulate Storyline 2 erstellt wurden.

Die Kombination von CMS und Autorenprogramm ist nicht zwingend notwendig. Es gibt
Learning-Management-Systeme (LMS), wie bspw. ILIAS oder OLAT, mit denen ebenfalls
Multiple-Choice-Ubungen erstellt werden kénnen. Genauso kann man auch mit einem
Autorenprogramm wie Articulate Storyline ein CMS/LMS-ahnliches Navigationsmeni aus-
geben. Jede Variante hat fiir sich genommen jedoch Einschrankungen.

CMS: Das Layout ist sehr gut anpassbar, es gibt viele Designvorlagen, jedoch ist i. d. R. keine
Ubungserstellung moglich (Beispiele: WordPress, Joomla, TYPO3).

LMS: Das Layout ist schwer anpassbar, die Erstellung von Ubungen ist méglich, jedoch ein-
geschrankt in Vielfalt und Komplexitat, die Usability ist maRig, dafiir sind komplexe Kurs-
systeme mit Teilnehmerverwaltung moglich (Beispiele: OLAT, ILIAS, Moodle).

Autorenprogramm: Das Layout der Seiten und Ubungen ist sehr gut anpassbar, das der
Navigation nur rudimentar selbst gestaltbar, vielfaltige und komplexe Ubungen sind mog-
lich, die Usability ist sehr gut (Beispiele: Articulate Storyline, Adobe Captivate, LECTORA)3.

Der Studienkompass beruht auf einer Kombination von CMS und Autorenprogramm.

3 Vergleich verschiedener Autorensysteme:
http://jennifervalley.blogspot.de/2015/01/captivate-8-vs-lectora-v12-vs-storyline.html
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D = WordPress (CMS)
D = Articulate-Storyline-Output (Autorenprogramm)

Abbildung 3: Zusammenspiel von CMS und Autorensoftware im Studienkompass

Die Ausgabe des Autorenprogrammes l3sst sich auch ohne CMS aufrufen, insofern die Web-
Adresse bekannt ist. Klicken Sie auf folgenden Link, um die Storyline-Ausgabe des Moduls
LAllgemeine Psychologie“ unabhangig von WordPress aufzurufen:

www.stups.uni-hamburg.de/media/stups_storyline/03_allgemeine/story_htmi5.htm|

Diese Ausgabe (orangefarbener Bereich aus Abbildung 3) Idsst sich im Prinzip in jedes belie-
bige CMS/LMS einbinden, das die Einbindung von Inhalten liber sogenannte ,iframes“*

4 Ein Inlineframe (auch iframe) ist ein HTML-Element, das der Strukturierung von
Webseiten dient. Er wird benutzt, um andere Webinhalte als selbststandige Doku-
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unterstiitzt. Allerdings miissen dann in dem jeweiligen CMS/LMS die Navigation sowie das
Layout neu erstellt werden (blauer Bereich aus Abbildung 3). Die Ausgabedateien sind auch
lokal, d. h. ohne Internetanbindung im Browser nutzbar — bspw. fiir die Nutzung von CD
oder USB-Stick.

Articulate Storyline ist im Gegensatz zu WordPress ein kommerzielles Produkt, das lokal auf
dem Rechner installiert wird. Die Bedienung dhnelt dem Programm Microsoft PowerPoint
und ist relativ einfach zu erlernen (Abbildung 4). Der Einsatz von Variablen und Wenn-
Dann-Bedingungen sowie die Moglichkeit Javascript-Code zu integrieren erlaubt eine belie-
bige Ubungskomplexitat.

B =

= o
7 o
a L3 Statistk: A
= ] sieven
-. - Aufgabe 2 /9%cI%
12 von 85 Tei haben die Statisti mit10 -
Wie groB ist der Anteil der Einser-Kandidaten (Note 1,0) %ci%
-
12,2 % %%
13,9 % %%
= 14,1 % %%
15,0 % %%
- H hd r
= meline St ot »
o oo . w w s .
0 Textort | ] & . -
“ ek 2 -
- . : : .

Abbildung 4: Bearbeitung einer Aufgabe mit Articulate Storyline

mente in einem definierten Bereich des Browsers  anzuzeigen.
(http://de.wikipedia.org/wiki/Inlineframe)
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Das Design der Ausgabedateien ist zum Teil auch zentral anpassbar, da wie in PowerPoint
mit einem ,Folienmaster gearbeitet wird. Allerdings ist eine nachtragliche Anderung des
Designs aufwandig, da jeder Menlpunkt des Studienkompasses als einzelnes Storyline-
Projekt vorliegt. Insgesamt existieren 24 Storyline-Projekte. Einen projektiibergreifenden
Master gibt es nicht, lediglich die Schriftart und die SchriftgroRe kénnen zentral liber soge-
nannte Cascading Style Sheets (CSS) gesteuert werden.

Liegen alle Seiten und Ubungen eines Moduls in der finalen Fassung vor, wird es publiziert,
d. h. dass Storyline aus der Projektdatei mehrere browser-geeignete Dateien generiert, die
lokal auf dem Computer in einem vorgegebenen Ordner — bspw. mit dem Namen ,Allge-
meine_Output — abgelegt werden. Diese Dateien missen dann auf den Internetserver
hochgeladen und in das CMS, in diesem Fall WordPress, eingebunden werden.

Als Vorlage fiir die Storyline-Projekte dienen PowerPoint-Entwiirfe (Abbildung 5). Das hat
den Vorteil, dass Ubungsideen sehr schnell entworfen und tberarbeitet werden kénnen,
bevor sie mit Storyline umgesetzt werden.

L/ studienkompass psycHoLOGIE

Meine Erwartungen / Mein Studium Meine Zukunft Meine Entscheidung

Aufgabe 5von 9

Als Planier der “Psychophysik” p der deutsche Phy Fechner im jahre 1860, dass
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physikalischen Reizes (R) in der Form 5= c - log (R) beschreiben lasst. Mit anderen Worten heift dies.
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Das ist leder falsch. Richtig! Du hast ganz im Sinne Fechners geantwortet.

Abbildung 5: Ubungsentwurf aus einem PowerPoint-Drehbuch
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Die Darstellung in PowerPoint entspricht in etwa der spateren Ausgabe. Die PowerPoint-
Drehbiicher finden Sie im Ordner ,Studienkompass\02 Konzeption\02 Drehbiicher” auf der
beiliegenden DVD. Bevor Sie Projektdateien bearbeiten, sollten Sie sich mit dem Workflow
sowie den notwendigen Hard- und Softwarevoraussetzungen vertraut machen.
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2.3 Workflow

Das Zusammenspiel der Softwareteile gestaltet sich wie folgt (siehe auch Abbildung 6).

1.

Aktualisierung PowerPoint-Vorlage

Alle Anderungen oder Neuentwicklungen werden zunéchst in PowerPoint umgesetzt,
um die Vorlage aktuell zu halten und bei Bedarf anderen Personen zur Vorabkorrektur
zur Verfligung zu stellen. Fiir alle bestehenden Module existiert eine Vorlagendatei.

Umsetzung in Storyline und Publikation der Dateien

Das entsprechende Projekt wird in Storyline gedffnet und die Anderungen werden
eingepflegt. Das Projekt wird in einer neuen Version abgespeichert und danach
publiziert.

Upload auf den Server des RRZ

Die publizierten Dateien werden mit einem FTP-Programm (bspw. FileZilla) auf den
Server des Rechenzentrums geladen. Bestehende Dateien werden ggf. ersetzt. Zur
Sicherheit sollte stets vorher eine Sicherungskopie (Backup) der zu ersetzenden Dateien
angelegt werden. Einmal (iberschriebene Dateien konnen ansonsten nicht
wiederhergestellt werden.

Verweis auf die hochgeladenen Dateien in WordPress

Werden bereits existierende Inhalte ersetzt, sind keine weiteren MaRnahmen
notwendig. Sollte jedoch ein komplett neues Modul hochgeladen werden, muss dieses
danach im Backend der WordPress-Installation eingebunden, sprich verkniipft werden,
damit es Uiber das Menu der Website auswahlbar ist.
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Abbildung 6: Workflow
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2.4 Benotigte Hardware, Software und Zugange

Software

Fiir Arbeiten am Studienkompass benétigen Sie folgende Software:

Microsoft PowerPoint
Damit werden die Drehblicher (Seitenvorlagen) erstellt bzw. aktualisiert.

Google Schriftart ,,Open Sans“
http://www.fontsquirrel.com/fonts/open-sans

Articulate Storyline 2

Mit dieser Software werden die Vorlagen umgesetzt.

Fiir das Institut fuir Psychologie liegt eine Lizenz vor.

Eine 30-tagige Testversion ist hier erhaltlich:
https.//de.articulate.com/store/trial-download.php

Fiir den kommerziellen Erwerb wird ein Hochschulrabatt (50%) eingerdumt,
bspw. Uber www.partekk.de.

Das Programm benotigt ein Microsoft-Windows-Betriebssystem.

FileZilla-Client

Der FTP-Client wird benétigt, um die Dateien auf den RRZ-Server hochzuladen.

https://FileZilla-project.org/download.php?type=client

Notepad++
Dieser Texteditor ermdglicht eine komfortable Anpassung von Textdateien.
http://notepad-plus-plus.org/download

Firefox-Browser mit Add-Ons

https://www.mozilla.org/de/firefox/new

Das Firebug-Addon erleichtert die Fehlersuche bei eventuellen
Darstellungsproblemen: https://addons.mozilla.org/de/firefox/addon/firebug
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Der ,Foundstone HTML5 Local Storage Explorer” zeigt gespeicherte Daten an.
https://addons.mozilla.org/de/firefox/addon/foundstone-html5-local-storage

Chrome & Internet Explorer (bzw. Microsoft Edge unter Windows 10)
Das Ergebnis sollte zusatzlich immer mit diesen Browsern Uberpriift werden, da die
Darstellung von der Firefox-Ausgabe abweichen kann.

Chrome:
https://www.google.de/chrome/browser/desktop

Chrome-Erweiterung zum Leeren des Cache:
https://chrome.google.com/webstore/detail/clear-
cache/cppjkneekbjaeellbfkmgnhonkkjfpdn?utm_source=chrome-app-launcher-info-
dialog

Internet-Explorer:
http://windows.microsoft.com/de-DE/internet-explorer/download-ie

Optionale Software

Fur die Bildbearbeitung empfehlen sich dartiber hinaus:

Adobe Photoshop ab Version CS 6
https://www.rrz.uni-hamburg.de/services/software/alphabetisch/adobe.htm|

Greenshot
http://getgreenshot.org/de

Firefox-Addon Colorzilla
https://addons.mozilla.org/de/firefox/addon/colorzilla/

Sollten Videos produziert oder bearbeitet werden wird folgende Software benétigt:
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Adobe After Effects ab Version CS 6
https://www.rrz.uni-hamburg.de/services/software/alphabetisch/adobe.htm|

Davinci Resolve 12

Fiir das Institut fiir Psychologie liegt eine Lizenz vor. Die aktuelle, kostenlose
Lite-Version reicht jedoch mittlerweile ebenso aus.
https://www.blackmagicdesign.com/de/products/davinciresolve

Hardware

Fur die Bearbeitung der Dateien benétigen Sie einen guten Multimediarechner.

Empfehlung:

Intel Core i7 (z. B. Intel Core i7-4820K)

mind. 8 GB Arbeitsspeicher

Gesonderte Grafikkarte, Kopfhorer und Lautsprecher

1TB Festplattenspeicher, 256 GB SSD fiir das Betriebssystem
mind. 22 Zoll Monitor

Externe Festplatte fiir Backups

Sollten Sie ebenfalls Videos bearbeiten wollen, erhdhen sich die Anforderungen:

leistungsstarker Intel Core i7 (z. B. Intel Core i7-5820K)

mind. 16 GB, besser 32 GB Arbeitsspeicher

Nvideo Geforce Grafikkarte (ab 750 Ti) mit mind. 2 GB RAM

(CUDA-fahige Grafikkarte wird fiir Premiere und Resolve benétigt)

Gehduse mit 6 Festplatteneinschiiben, guter Beliiftung und mind. 2 x USB 3.0
Anschliissen (bspw. Arc Midi R2 Solid Side Panel)

6000 GB Festplattenspeicher (fiir RAW-Videodateien, moglichst verteilt

auf 2 x 3 TB Festplatten), 256 GB SSD fiir das Betriebssystem

mind. 24 Zoll Monitor, falls moéglich noch ein Zweitmonitor dazu

Kopfhérer und Lautsprecher
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¢ NAS mit 8 TB zur Datensicherung (bspw. Qnap Turbo Station TS-453 Pro)

Zugange

Fur Arbeiten am Studienkompass werden mehrere Zugangsdaten benétigt. Das Universi-
tatskolleg kann Zugdnge fiir WordPress, Piwik (eine Software zur Analyse der Website-
Nutzung), MYSQL (Datenbank von WordPress), phpmyadmin (Werkzeug zur Datenbank-
verwaltung) sowie einen Account fiir den Server-Upload per FTP einrichten. Ansprechpart-
ner sind Tobias Steiner und Marco Domschke aus dem Teilprojekt 43:

www.universitaetskolleg.uni-hamburg.de/de/projekte/tp43.

Insofern nicht personengebunden liegen die Zugdnge auf der DVD anbei. Fiir die Bearbei-
tung von Inhalten reichen die Zugange zu WordPress und dem FTP-Server aus.

@ WordPress

WorpPress Benutzername:
Passwort:
http://www.stups.uni-hamburg.de/wp-admin

E filezila  FVP-Server
Benutzername:

Passwort:

Server:

Protokoll:

Port:

Standardpfad auf dem Server: /htdocs/media
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Piwik

Benutzername:

Passwort:
https://www.piwik.uni-hamburg.de/index.php

phpMyAdmin

Benutzername:

Passwort:
http://www.imt2012.de/tools/phpmyadmin/

MysaQlL
Datenbankname:
Passwort:
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Das Multimediakontor Hamburg kann einen Zugang fiir podcampus einrichten. Auf dieser
Plattform liegen die selbst produzierten Videos. Ansprechpartner ist Patrick Peters:
www.mmbkh.de/personen.html|

pod podcampus
Benutzername:
Passwort:
http://podcampus.de/login

Der Fragebogen zur Evaluation des Angebots wurde mit Unipark erstellt und in den Studi-
enkompass eingebunden (unter Meine Entscheidung / Feedback). Fiir den Datenexport
wird ein Unipark-Zugang benétigt — erhaltlich lber das Rechenzentrum der Universitat
Hamburg. Im Prinzip ist der Fragenkatalog jedoch auch mit LimeSurvey o. . Fragebogensys-
temen abbildbar.

@ Unipark

Benutzername:
Passwort:
http://ww3.unipark.de/www
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3 Grundfunktionen von Storyline — ein kleines Beispiel

Bevor Sie Anderungen am Studienkompass vornehmen, sollten Sie sich mit dem Programm
Articulate Storyline vertraut machen. Anhand eines kleinen Beispiels lernen Sie die Grund-
funktionen kennen.

Starten Sie dazu das Programm:

Legen Sie ein neues Projekt an.

Storyline 2

E Mew Project

Gehen Sie in die Optionen (File / Storyline Optionens).
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Abbildung 7: Storyline — Optionen
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Legen Sie in den Optionen fest, in welchem Abstand ein automatisches Backup der Projekt-
dateien angelegt werden soll. Sollte das Programm abstiirzen, kann das Auto-Backup wie-
der eingespielt werden.

| Auto-Wiederherstellen-Informationen speichern alle 10 © Minuten

Abbildung 8: Storyline — Auto-Wiederherstellen

Und stellen Sie bei Bedarf eine andere Sprache ein.

Language

Deutsch -

T STORYLIMNE GPTIONS.. “ CANCEL

Abbildung 9: Storyline — Spracheinstellungen

Sie mussen Storyline schlieBen, damit die Spracheinstellungen wirksam werden. Das
soeben erstellte neue Projekt miissen Sie nicht speichern.
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3.1 Projekt anlegen und veréffentlichen

Offnen Sie Storyline erneut und legen Sie ein neues Projekt an, um eine kleine Ubung zu
erstellen.

Storyline 2

E MNeues Projekt

1. Standardseite bearbeiten

In der folgenden Ubersicht erscheint eine neue, leere Seite bzw. Folie. Klicken Sie doppelt
auf die Seite, um sie zu bearbeiten (Abbildung 10).
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NIMATIONEN  ANSICHT — HILFE @

A~ - 57 A =
Ausschnziden fﬁl g @) »
= By N - Q 5O
Einfigen Kopieren MNeue | Start  Fr n- Neue Bildschirm Player Varschau Veroffentlichen
- Szene Szene  pools Faolie L aufnehmen + -
Zwischenblage Szenen Folie Veroftentiichen

B8 sTORY-ANSIC.

1™ 1 5zeneohne Titel v Trigger

Folieneigenschaften

Eigenschaften fiir 11 Folie ohne Titel

1.1 Falie shne Titel
Folienfartschitte

Bei emeutem Aufiufen

Folinnavigationssteu srungen

Player-Funktionen

Abbildung 10: Storyline — Standard-Folie
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Jetzt geben Sie einen Text ein. Klicken Sie dazu oben im Menii auf ,Einfligen“ und dann auf
,Text-Feld“.

EIMFLESEN DESIGHN UEERGANGE AMIMATIOMEM AMSIZHT HILFE
=y Y, =t === S ST
Fa W @: ) o ) |._\ ‘.-'

rm  Zoom-  Bildschirm Bildl  Screenshot Form Beschriftung  Figur  Video Flash  Audio  Web- Text-
aln Berzich aufnehmen - - - - - - ~  Ohbjekt Felel

alie Tlustrationen Medieninhalte

Abbildung 11: Storyline — Textfeld einfiigen

Klicken Sie auf die leere Seite und geben Sie einen beliebigen Text ein. Die GroRRe des Text-
felds passt sich in der Standardeinstellung automatisch dem Umfang des Texts an.

Abbildung 12: Storyline — Text eingeben
Andern Sie nun die Hintergrundfarbe der Seite. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste

auf die Seite und wahlen Sie ,Hintergrund formatieren“. Wahlen Sie liber den Farbeimer
eine helle Hintergrundfarbe aus (Abbildung 13).
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Ausschneiden

{opieren

m Einflige Optionen: Farbe: O
il
=] Layoutvarlagen-Farben
Audio-Element expartieren Transparenz ' L EEEEEEN v
Lineal
Raster und Hilfslinien ... I I I I

E Layout 4 I I I I I
Folie zuriicksetzen Stanclarcifarben

I @ Hintergrund farmatieren ... I HE EEEER

Umbenennen vy Weitere Farben ..,
Eigenschaften ... / Pipette

Abbildung 13: Storyline — Hintergrundfarbe dndern

Klicken Sie danach auf Schliel3en:

SCHLIEREN
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2. Ubung einfiigen

Fligen Sie nun eine zweite Folie liber Startseite / Neue Folie ein:
ENFOSEN — DE

Ausschneiden g

Kopieren -
Heue
Farmat-Libertragung Ealie

Zwischenablage

Abbildung 14: Storyline — Neue Folie anlegen

Sie kdnnen nun eine weitere leere Folie hinzufligen oder eine der bestehenden Vorlagen
nutzen. Fiigen Sie dieses Mal eine kleine Ubung ein. Klicken Sie dazu auf , Test“ und danach
auf ,,Multiple Choice” sowie auf ,Einfiigen” (Abbildung 15).

Falien einfiigen

Bewertet  Meinungsumfrage  Frefform  Aus Pool herausziehen  Ergebnisfolien
Vorlagen ; - -

Einfache Layouts T / F

Test Wahi/Falsch
Bildschirm-
aufzeichnungen Multiple Choice

X Multiple Chaice” ist ¢ine bewertete
Importieren Leeres Feld ausfuillen Wortpoal Frage, bei der der Benutzer eine korrekte

Antwart zwischen maximal 10
Maglichkeiten auswahlt.

Dropdown-Ubereins..  Drag-and-Drop-Seq..  Dropdown-Sequenz
———— ——

123 5

E

Numerisch Hotspot

ABBRECHEN

Abbildung 15: Storyline — Einfiigen einer Multiple-Choice-Ubung
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Jetzt kdnnen Sie die Frage samt Antwortoptionen eingeben (Abbildung 16).

Frage eingeben

Wie wird das Wetter?

Auswahlmaglichkeiten eingeben

Richtig  Auswahl

Sonnig

Wolkig

Leicht bedeckt

Anklicken, um eine Wahl zu treffen

Feedback und Branching festlegen

Feedback Punkte

PR .

Das ftlmmt. Sie haben die richtige Antwort MEHR . 10

gewsdhilt.

Sie haben nicht die richtige Antwort gewahlt, MEHR ... 0
MEHR ...

Abbildung 16: Storyline — Multiple Choice — Frage und Antwortoptionen
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Wabhlen Sie in der Spalte ,Richtig” die korrekte Antwort aus. Unten sehen Sie verschiedene
Feedbackoptionen. Sie kdnnen den Text bei Bedarf dndern. Da die Nutzerin bzw. der Nutzer
in der Standard-Frageeinstellung nur einen Lésungsversuch hat, ist die dritte Option ,Uber-
priifen” leer. Die Vergabe von Punkte ist nur relevant, falls Sie die Leistung tiber mehrere
Fragen hinweg addieren und gesammelt riickmelden wollen. In diesem Fall kénnen sie
entweder pro Frage oder pro Antwortoption Punkte vergeben. Die Punkte kénnen den Nut-
zerinnen und Nutzern auf einer gesonderten Ergebnisfolie riickgemeldet werden.

Sie befinden sich in der sogenannten ,Formularansicht“. Wenn Sie wissen wollen, wie die
Seite spater aussieht, klicken Sie auf ,Folienansicht“ (Abbildung 17).

Frage

Formularansicht E Folienansicht

Abbildung 17: Storyline — Wechsel der Ansicht

Sie kénnen Frage- und Antwortoptionen auch in der Folienansicht editieren (Abbildung 18).
Die richtige Antwortoption ist auch in der Folienansicht liber den Optionsschalter auswahl-
bar. In diesem Fall ist die erste Antwortoption als , richtig“ markiert. In der Web-Ausgabe ist
spater natirlich keine Antwortoption vormarkiert bzw. vorausgewahlt.

37



Wie wird das Wetter?

@ Sennig

Wolkig

: Leicht bedeckt :

3 Zum Hinzufiigen einer Auswahl Kicken

Abbildung 18: Storyline — Anderungen in der Folienansicht

Vergeben Sie fiir diese Seite eine andere Hintergrundfarbe. Dazu miissen Sie neben das
Kastchen mit den Antworten mit der rechten Maustaste klicken.

Fugen Sie zusatzlich ein Bild ein.
DATE STARTSEITE | EIMFLWGEN DESTSM IJBER

L& @ & |«

Meue Faolien- Fraiform Zoom-  Bildschirm Bilel
Falie ehene entfernen E‘--:-l-:-l.h aufnehmen «

[Fal

Falie

Abbildung 19: Storyline — Bild einfiigen
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So kénnte Ihre Seite jetzt beispielsweise aussehen:

Wie wird das Wetter?

@ Sonnig
() wolkig

() Leicht bedeckt

Abbildung 20: Storyline — Multiple-Choice Ubung mit Bild
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3. Projekt speichern

Speichern Sie jetzt Ihr Projekt ab. Klicken Sie dazu auf Datei -> Speichern unter und verge-
ben Sie einen Namen.

DATHE STARTSETE E
|
D [Hleu

Offnen
Impaortieren r

| a% ] tz 3
Jpersetzund

E Speichern
p/* Speichern unter
/]

Dateityp: |Storyline-Projekt (*.story)

“  Ordner aushlenden

Abbildung 21: Storyline — Projekt abspeichern

Die Dateien werden, falls nicht anders ausgewahlt, im Ordner Eigene Dokumente\My Articu-
late Projects abgespeichert.
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4. Projektvorschau

Sehen Sie sich jetzt die Vorschau Ihrer beiden Seiten an. Klicken Sie dazu auf Vorschau ->
Gesamtes Projekt (Abbildung 22).

Player Yarschau Yeroffentlichen

-

Diese Falie

Diese 5zene

—_— Gesamtes Projekt -

LB Verdffentlichen
Abbildung 22: Storyline — Projektvorschau generieren

Fiir die Vorschau wird in der Standardeinstellung von Storyline automatisch ein Menii samt
Seitennavigation generiert (Abbildung 23).
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Manit Testseite

Wie wird das Wetter?

Wie wird das Wetter?

Wolkig
@) Sonnig

Leicht bedeckt

s < ZURUCK = WEITER >
Abbildung 23: Storyline — Projektvorschau

Sind Sie zufrieden mit lhren beiden Seiten? Falls ja, kdnnen Sie das Projekt jetzt publizieren.

SchlieBen Sie dazu die Vorschau wieder:

VORSCHAL
=1 o
B =0 O =

Y 4
Yorschau | Auswiahlen Erneut abspiglen Falie
schliefen - - bearbeiten
Schliefen Yarschau

5. Projekt veroffentlichen

Klicken Sie im Register ,Startseite” auf , Verdffentlichen, um Dateien fiir die Betrachtung

im Web-Browser zu generieren.
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P Q| B

Player Yarschau Verdffentlichen

-

Veroffentlichen

Jetzt werden lhnen mehrere Optionen zur Verdffentlichung angeboten. Belassen Sie es bei
allen Einstellungen und klicken Sie auf ,Veroffentlichen®.

Weréffentichen

@ Internet Titel und Ort

Titel: Testseite

2 Articulate Online Beschreibung:

S ims
Ordner: C:\Users\Admin\Documents\My Articulate Projects|
® co Weriffentlichen in HTMLS und fiir mobile Gerdte
/| HTML 5-Ausgabe verwenden
word | Articulate Mahile Player fur i0S ader Android henutzen
or
| Herunterladen zur Offline- Anzeige zulassen

Idehr Infas ther das Veraffentlichen in HTRLS und fir mahile Gerate

Eigenschaften
Player: Staryline Player

Qualitit: Eigene Optimierung

@ WEHR INFOS UBER VERGFFENTLICHUNG VEROFFENTLICHEN | ABBRECHEN

Abbildung 24: Storyline — Projekt veroffentlichen
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Die Dateien werden ebenfalls, sofern Sie es nicht anders ausgewahlt haben, im Ordner Ei-
gene Dokumente\My Articulate Projects abgespeichert.

Ihr Projekt wurde publiziert. Sehen Sie sich jetzt den Ordner mit den Ausgabedateien an.
Klicken Sie dazu auf ,,Offnen“.

Publish Successful

alickwunsch!

LTestseite” wurde erfolgreich verdffentlicht,

PROJEKT ANZEIGEM

M B2 BB B

E-MAIL FTF F GFFNEN HTMLE

@ LEARM MORE AECUT PUELISHING... CLOSE

Abbildung 25: Storyline — Bestétigung der Veroffentlichung
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In dem Ordner ,Testseite — Storyline output” befinden sich jetzt zwei Ordner und sechs
Dateien (Abbildung 26).

|1 Testseite - Staryline oukpuk I

mobile

skory_conktent
|| amplaunch, bl

rneka, xml

shary, hkrl

shary_hkmlS. hkml

(€]

™% story.swl
ud

|€] story_unsupported.hkml

Abbildung 26: Storyline — Ausgabedateien

Diese Dateien werden benétigt, um das Projekt , Testseite” darzustellen.

Achtung: Mit der Datei ,story.html“ rufen Sie die Flash-basierte Variante der Seite auf. Mit
der Datei ,story_html5.html“ rufen Sie die HTML5-basierte Variante der Seite auf. Letztere
ist die Version, die Sie fur die Darstellung nutzen sollten. Flashbasierte Ausgaben werden
auf mobilen Systemen (Tablets, Handys) i. d. R. nicht unterstiitzt. Klicken Sie doppelt auf die
Datei ,story_html5.html“, um sie im Browser zu 6ffnen.

Die Seite wird in lhrem Standard-Browser abgezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache
»Weiter” und probieren Sie die von Ihnen erstellte Ubung aus (Abbildung 27).
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Testseie x

EARE O Qaow | B W 8 € Bueucumsanesmae < C| A v @ 4 @ B B » | = |

Abbildung 27: Anzeige der publizierten Dateien im Web-Browser

46



3.2 Upload auf den Webserver mit FileZilla

Die Ausgabedateien befinden sich immer noch auf lhrem Computer. Um sie anderen zur
Verfligung zu stellen, miissen Sie diese per FTP-Client auf einen Webserver hochladen. Le-

sen Sie die folgenden Schritte sehr sorgfaltig.

Starten Sie FileZilla oder ein aquivalentes FTP-Programm.

Richten Sie nun einmalig die Zugangsdaten ein. Klicken Sie auf Datei/Servermanager.

Datei | Bearbeiten #&nsicht  Transfer  Serwer  Lesezeichen  Hilfe
Servermanager. .. CTRL+5 l

Legen Sie einen neuen Server an und vergeben Sie einen Namen.

[ Mever Server ]

- _1'__|5tudienknmpass Psychologie |

Geben Sie die Zugangsdaten ein (Abbildung 28).
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Allgemein | Erweitert |TransFer-EinsteIIungen | Zeichensatz
Server: [ rort:| [ N

Protakall; [SFTF' - 55H File Transfer Protocal v]

verbindungsart: | Mormal - |

Benutzer: [ ] Bitte an dieser Stelle Ihren Benutzer-
Passwork: T namen und das Kennwort eingeben,
Kaonta: das fiir Sie eingerichtet wurde.

Abbildung 28: FileZilla — FTP-Zugangsdaten (allgemein)
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Klicken Sie auf die Registerkarte ,Erweitert” und wahlen Sie dort unter ,Lokales Standard-

Verzeichnis“ den Pfad zu den Storyline-Ausgabedateien. Tragen Sie unter ,Standard-

Verzeichnis auf dem Server” folgendes ein: /htdocs/media/stups_storyline (Abbildung 29).

| algemein | Erweitert | Transfer-Einstellungen I zeichensat2|

Servertyp: [Standard [Aukarnatische Erkennunag) v]

[] Prowxy umgehen

Lokales Standard-Yerzeichnis:

I1pass'l,ElS Storylinet {21 Ausgabedatkien | Durchsuchen... I

Standard-Verzeichnis auf Server:

|,l'htu:h:u:s,l'media,l'stups_stnryline |

[] synchronisierten Yerzeichniswechsel verwenden

Zeitzonenabweichung des Servers anpassen:

0 = Stunden, O = Minuten

-

Abbildung 29: FileZilla — FTP-Zugangsdaten (erweitert)

Klicken Sie danach auf ,verbinden®.

Yerbinden
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Auf der linken Seite sehen Sie die Dateien auf lnrem Computer und auf der rechten die Da-
teien auf dem Server.

Lokal: | nopeke Starylined(2) ~ | servers | jprdocs
05 Storyline NIEET
G (1) Projekidateien e-
{10) Yideoeirbindung Ll | media
(2) Ausgabedateien [} 2 piwik
(3) €55 Anderungen 2 wp-admin
{4) Joorrla Ei - 2 wp-content
< m, ] ’ 2 wp-includes
~ 3 wp-snapshy
Dateiname DateigriBe Datetyp =
01_kurzprofil Dateiordner
02_Selbstchack Dateiordnar
03_algemeine Dateiordner
04_Biopsychologie Dateiorener EEREEE
05_Differertislle Dateiordner
. 06_Entwiicklung Datsiordner media
1 07_Methoden Datsiordner pinik
08_Soziale Datsiordner wp-admin
09_schiuessekomp Datsiordner wp-cantent
10_AundO Datsiordner wp-includes
11_Krische Datiordner | _ wp-snapshots
12_Paedagogische Dateiordner |~ | | htaccess
13_Studientag Dateiordner | bigdump.php
. 14_Selbstorganisation Datsiordner | index.php
. 15_Benfsfelder Datsiordner |_info.php
16_Master Datsiordner | icense.txt
17 _Therapie Datsiordner & liesmich ko
18_Erfahrungen Datsiordner & readme html
19_Entscheidung Dateiordner | stups.css
20_Bewerbung Dateiordner | wp-activate.php
21_Lageplan Dateiordner | wp-blogrheader php
. 22_Impressum Datsiordner || wp-comments-past. php
. 23 Dakenschutz - nicht bendtigh Datsiordner || wp-config-sample.php
24 Facr Dateiordner | | wp-canfig.php
gackup Datsiordner | wp-cron.phe
fulmeru Datziordner M| | wpinks-apmi php
o[ m - o | wp-load.php
26 Verzsichrisse 22 Dateien und & Yerasichrisss, Gesamtariffe; 197,072 Bytes

Abbildung 30: FileZilla — lokale und servergelagerte Dateien

Server! | Ihtdocsimedia/stups_staoryline . .
=R Wichtig:
=l e In dem Ordner /htdocs/media/stups_storyline
B P e liegen alle Storyline-Ausgaben der einzelnen
2 E;:Z’;Ef{f,fick Module. Sichern Sie die Dateien auf ihren
+ 03_sllgemeine Computer, bevor Sie etwas ersetzen! Legen

?  04_hiopsychaologie
2 05_differentielle Sie dazu einen Backup-Ordner an.
----- 2, 06_entwicklung
----- 2, 07_methoden
----- 2, 08_soziale

Abbildung 31: FileZilla — Verzeichnispfad zu den Ausgabedateien
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Da Sie in dieser Ubung nichts ersetzen, benétigen Sie noch kein Backup der Dateien auf
dem Server. Sie sollten sich jedoch angewohnen, Dateien des Servers vor dem Ersetzen stets
auf Ihren Computer zu sichern. Einmal ersetzte Dateien kdnnen ansonsten nicht wieder-
hergestellt werden.

Jetzt erstellen Sie einen neuen Ordner auf dem Server fiir Ihre Testseite. Klicken Sie zu-
nachst mit der rechten Maustaste auf ,stups_storyline“ und danach auf ,Verzeichnis erstel-
len“ (Abbildung 32).

22!
=

wline 1
1 Herunterladen

_____ 2 03‘ '.'i' Zur Warteschlange hinzufligen
""" B Verzeichnis erskelle H
_____ 2 Verzeichnis erstellen Vorsicht:
""" 2 0]  Loschen Nicht aus Versehen auf
----- ? 07 Umbenennen
----- T 0& IURL(s) in die Zwischenablage kopisren ” Loschen” klicken!
— Datgiattribute. .. —

Dateiname

Abbildung 32: FileZilla — Verzeichnis erstellen

Geben Sie den Namen , testseite” fiir das Verzeichnis ein und klicken Sie auf OK.

[ S
Verzeichnis erstellen

Bitte geben Sie den Marmen des zu erstellenden Yerzeichnisses ein:

Achtung:
Alle Online-Dateien und

htdocsfmediafstups_storyvline 25

I[ Ok II[ Abbrechen ]

Ordner miussen kleinge-
schrieben werden und
diirfen keine Leerzei-
chen, Sonderzeichen

Abbildung 33: FileZilla — Verzeichnisnamen eingeben

oder Umlaute enthalten.




In der Ordnerliste auf dem Server sollten Sie jetzt Ihr neues Verzeichnis sehen. Vermutlich
muissen Sie dazu nach unten scrollen.

Dateinarne

. 03_allgemeine

. 04_biopsychalogie
. 05_differentielle

. 06 _entwicklung

. 07 _methadan

. 09_schluessel
. 10_aundo

. 11_Hinische

. 12_paedagogische

. 13_studientag

. 14_selbstarganisation
. 15_berufsFelder

. 16_master

. 17_therapie

. 15_erfahrungen

. 19_entscheidung

. 20_bewerbung

. 21_lageplan

.| 22_impressum

. 23_datenschutz

. 24 _faq

l . Festeeite l

Abbildung 34: FileZilla — Neu erstelltes Verzeichnis

Doppelklicken Sie auf den Ordner ,testseite“ in FileZilla. Wie Sie sehen, ist das Verzeichnis
noch leer.

Cateiname

Leeres Yerzeichnis

Abbildung 35: FileZilla — Leeres Serververzeichnis

Jetzt konnen Sie die Dateien der Testseite hochladen.
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Wahlen Sie auf der linken Seite das Storyline-Ausgabe-Verzeichnis auf lhrem Computer aus.
Auf der rechten Seite sollte der Ordner ,testseite” ausgewahlt sein.

Lokal: | CisersiadminiDocumentsify Articulate Projects) Testseite - Storyline output), » | Server: | Thtdocsimedialstups_storyline/testseite
(- | Studienkompass Psychologie - Sharyline oubpuk POl 2, 14_selbstorganisation
_ ine bt 2 15_berufsfelder
- | Testseite - Storvline output D """ 2, 16_master
[x- . My Digital Editions 2, 17_therapie
[ | OneMote-Motizbiicher | e 2 18_erfahrungen
..... | Dutlack-Dateien - ) 19_entscheidung
B0 R - i e 2 20_bewerbung
< m | F | . 2 21_lageplan
T ] T 2. 22_impressum
Dateiname Dateigrife  Dateityp Zuletzt gednder | L 2, 23_datenschutz

Dateiname

o ..

Leeres Verzeichnis

M

Abbildung 36: FileZilla — Hochladen der Storyline-Dateien

Markieren Sie alle Dateien des Aufgabeordners auf der linken Seite und verschieben Sie
diese per Drag'n'Drop in das leere Verzeichnis nach rechts (Abbildung 36). Nach ein paar
Sekunden sind alle Dateien hochgeladen bzw. auf den Server kopiert (Abbildung 37).
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P g es_IprEssUn
- 2. 23_datenschutz
| 24_fag

. testseite

Dateiname Dateigrélfie  Dateitvp Zuletzt gednder

Tl e e

. | Dateiname

N
., mobile
.. skary_content

|&] amplaunch, bkl

| meka,xl

|&] stary,himl

= story.swf

|&| story_htmis.htrl

|&] story_unsupported, bkl

Abbildung 37: FileZilla — Datei-Upload komplett

Jetzt kénnen Sie FileZilla wieder schlieBen. Offnen Sie nun Ihren Internetbrowser und geben
Sie folgende Adresse ein:

www.stups.uni-hamburg.de/media/stups_storyline/testseite/story _html5.html >

Jetzt sollten Sie die HTML5-Ausgabe Ihrer Testseite sehen. Wer Uber diesen Link verfiigt,
kann sich die Seite ansehen. Damit haben Sie lhr erstes Storyline-Projekt erfolgreich online
gestellt!

Wenn Sie die Seite des Studienkompasses aufrufen (www.stups.uni-hamburg.de) werden
Sie allerdings keinen Menlipunkt zu lhrem soeben erstellen Projekt finden. Sollten Sie das
wollen, missen Sie sich in WordPress einloggen und eine Verkniipfung zu lhrer Seite ein-
bauen, d. h. auf diesen Link verweisen:

www.stups.uni-hamburg.de/media/stups_storyline/testseite/story _html5.html|

Nach dieser kleinen Ubung kénnen Sie nun Aktualisierungen am Studienkompass vorneh-
men. Verschaffen Sie sich dazu zunachst einen Uberblick tiber die Datei- und Ordnerstruk-
tur.

> Ein vorgefertigtes Beispiel finden Sie unter
www.stups.uni-hamburg.de/media/stups_storyline/testseite_demo/story_html5.htm/
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4 Bearbeitung einer Studienkompass-Seite

Sollten Sie bspw. einen Text im Modul Methodenlehre austauschen wollen, gehen Sie wie
folgt vor. Die wesentlichen Arbeitsschritte sind Ihnen bereits bekannt.

4.1 Vorbereitungen

Ubersicht der Dateien und Ordner

Zunichst sollten Sie sich einen Uberblick tGber die Dateistruktur auf lhrem Computer und
dem Server verschaffen. Alle Produktionsdateien des Studienkompass Psychologie finden
Sie auf der beiliegenden DVD. Kopieren Sie vorab den Ordner ,Studienkompass® von der
DVD auf Ihren Computer. Es existiert darliber hinaus ein Backup aller Dateien inkl. der Vi-
deoproduktionsdateien auf dem Backup-Server des Universitatskollegs. Sollten Sie mit
mehreren Personen zusammen arbeiten, empfiehlt es sich, die Dateien in einen zentral
zuganglichen Speicher zu kopieren und allen fiir die Bearbeitung freizugeben.

Die beiden wichtigsten Ordner sind:

e 02 Konzeption:
Hier liegen die Drehbiicher und Originalbilder. Die Drehbiicher sind nach den
Hauptmenupunkten der Website geordnet.

e 05 Storyline:
Hier finden Sie die Storyline-Projektdateien und Ausgabeordner. Fiir jeden Menuipunkt
des Studienkompasses gibt es eine eigene Projektdatei und einen eigenen
Ausgabeordner. Achten Sie bei der Publikation der Projektdateien darauf, den jeweils
richtigen Ausgabeordner zu wahlen.
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@ Studienkornpass
J 00 Plan & Crga
| 01 Review & Reseatch

. 02 Konzeption

J 03 Medienproduktion
. 04 Expertenrating

J 05 Storvline

—

J 06 Marketing

| 07 Ewvaluation

| 08 Abschlussbericht
| 09 Website

10 Wordpress

N

Abbildung 38: Dateistruktur
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. 01 Meine Erwartungen

) 01 Strukkur & Obersicht ) 02 Mein Studium

| 02 Drehbicher J 03 Meine Zukunft

J 03 Design J 04 Meine Entscheidung
J 04 Technik, J 05 Fooker

J 05 Revision

E‘t 01_Kurzprofil_w04.skary
(1] Projekbdateien / B3 02_selbsteheck_v10.stary

J (2} Ausgabedateien

E} 03_allgemeine_v06. story
E} 04 _Riopsychologie_wi5. shory

J {5) HTML finderungen

I (3155 .ﬁnderungen E't 05_Differienzielle Diagnostik_v0S,stary
J (43 Joomla Einstellungen E1 06_Entwicklung_v03.story

E} 07 _Methoden_w07 .story

J (&) Datenspeicherung , 01_Kurzprofil

J (7] Konkakkformular , 02_Selbskcheck

J (G} Webfonts J 03_Allgemeine

J {9 Piwik, . 04_Biopsychologie
J {10} Yideoeinbindung | 05_Differentielle

J 06_Enbwicklung
. 07 _Methoden
| 03_Soziale



Es gibt insgesamt 24 Projekte:

Altes
Backup

E} 01_Kurzprofil_v04.stary

E} 02_Selbstcheck_w10.story

E} 03_allgemeine_w06.story

E} 04_Biopsychologie_w0&.story

E} 05_Differienzielle Diagnostik_w0S, story
E} 06_Enkwicklung_+03.story

E} 07 _Methoden_+07.story

E} 05_Sozialpsychologie _v03.skory

E} 09_5chliisselkompetenzen_w04. story
E} 10_AundC _w03, story

E} 11_Klinische_v05.stary

E} 1Z_Padagogische_w03.story

E} 13_Studientag_v04b,story

E} 14_Selbstorganisation_w05. story
E} 15_Berufsfelder_v03.stary

E} 15_Berufsfelder_v04.stary

E} 16_Master w06, story

E} 17_Therapie_v01 .story

E} 15_Erfahrungen_v02.skory

E} 19_Entscheidung_v02, stary

E} 20_Bewerbung_v0Z.stary

E} 21_Lageplan_vw06&, story

E} 22 _Impressum_v04.story

E} 23_nicht bendtigt_Datenschutz_v0Z.story
E} 24 _Fag_v0z.story

Abbildung 39: Ubersicht der Storyline-Projekte

Wichtig: Sobald Sie etwas an einem Projekt verdndern, speichern Sie es mit einer neuen
Versionsnummer (_v...) ab. Das alte Projekt verschieben Sie in den Ordner ,Altes”, um die
Anderungen im Zweifelsfall riickgdngig machen zu kénnen. Kopieren Sie alle Projekte in
regelmaRigen Abstanden in den Ordner ,Backup® als Sicherung des aktuellen Standes.

Das Drehbuch 23 wurde urspriinglich fir die Seite ,Datenschutz” erstellt. Es hat sich jedoch
als praktikabler erwiesen, die Seite direkt in WordPress anzulegen und nicht mittels Story-
line. Diese Datei bendtigen Sie also nicht weiter.
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Anderung des Drehbuchs

Zunichst sollten Sie die Anderungen im Drehbuch einpflegen. Betrifft es bspw. das Modul
»~Methodenlehre®, 6ffnen Sie folgende PowerPoint-Datei:

Drehbuch - Mein Studium - Methodenlehre_final MN_02.pptx

Diese Datei finden Sie hier:

¥ Studienkompass » 02 Konzeption  » 02 Drehbicher » 02 Mein Studium » 01 Grundlagenfacher » Methodenlehre »

Das PowerPoint-Drehbuch entspricht ungefahr der spateren Webausgabe. Das Layout ist
im Folienmaster festgelegt. Installieren Sie sich zuvor die Google-Schriftart ,,Open Sans“ auf
Ihren Computer, das dies auch die Schriftart ist, die fiir die Webausgabe genutzt wird.

Die Drehbiicher enthalten nicht nur die spateren Texte und Abbildungen, sondern auch
Kommentare und Hinweise der Drehbuchautoren. Auch Pop-Up- und Feedback-Fenster, die
erst nach einer Interaktion sichtbar sind, kdnnen hier auf einen Blick eingesehen werden.
Erstellen Sie bei Bedarf eigene Kommentare, sollten Sie das Drehbuch anderer Korrektur
lesen.

In diesem Beispiel wird ein kleiner Textbestandteil gedndert (rot markiert).

Abbildung 40: Anderung der PowerPoint-Drehbuchvorlage
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Speichern Sie das Drehbuch unter einer neuen Versionsnummer ggf. inkl. Kiirzel ab, z. B.:
Drehbuch - Mein Studium - Methodenlehre_final MO_03.pptx

Jetzt kdnnen Sie PowerPoint wieder schlieRen. Auch hier gibt es einen Ordner ,Altes“ zur
Sicherung der verschiedenen Drehbuchversionen. Verschieben Sie die bisherige Drehbuch-
version in den Ordner , Altes”.

Navigation und Textbearbeitung

Bevor Sie Anderungen an den Drehblichern vornehmen, sollten Sie sich mit ein paar Beson-
derheiten der Textbearbeitung und Darstellung in Storyline auseinandersetzen. Darliber
hinaus haben Sie sich evtl. auch bereits gefragt, was im Studienkompass mit dem grauen
Navigationsmenu passiert, das in lnrem Testprojekt mit ausgegeben wurde.

Navigation

Das graue Menii lhres Testprojekts ist der sogenannte Player von Storyline. Fiir einfache
Projekte mag dieser ausreichen, den Anforderungen des Studienkompasses (horizontales
und vertikales Meni, die sich je nach Hauptmenipunkt dndern) wird der Player jedoch
nicht gerecht. Die Navigation wird stattdessen liber das CMS (WordPress) abgebildet.

Um das zu erreichen, wird der Standard-Storyline-Player soweit wie moglich ausgeblendet.
Die entsprechenden Einstellungen werden in den Player-Optionen vorgenommen (s. Abbil-
dung 417).

DATE STARTSEITE EIMFLIGEM DESIGM LIEERGAMNGE AMIMATIOMEN ANSICHT HILFE

A Layout = = -
3 Ausschneiden % H:jj g - | \ﬂ .: . ‘_;;_:'
— Zuriicksetzen =Y o

E|nfl|-_'|enml-i-l'lel'-'fn Mewue | Start  Fragen-  Pleue Bilelschirm Player Varschan YVeraffentlichen

Szene Szene | pools Falie @["'I'|'l"'f"”'-‘” aufnehmen » -

Zwischenablage Szenen Falie Yeraffentlichen
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EFZEMSCHAFTEN

;[Ir; @ d/j P Farben & Effekte @

Aa Beschriftung

Funktionen = Mend Ressourcen Glossar akkueller
@ Sonstiges Flaver -
Layouk Daten Eigene Flaver
Farben
Farbschema
Studienkompass A O H

Erweiterte Farbbearbeitung aushlenden

Element hearheiten Base »> Main Backgraund v
Farbe aben by - Farhe unten My v
Transparenz 0%

Hirtergrundfarbe

Seitenhintergruned My w

Abbildung 41: Anpassungen des Storyline-Players

Fur alle bestehenden Studienkompass-Projekte sind die Anpassungen bereits erfolgt und
wurden als Farbschema ,,Studienkompass* gespeichert. In diesen Projekten miissen Sie also
keine Anpassungen des Players vornehmen. Das Schema kann bei Bedarf exportiert und in
andere Projekte importiert werden. Sollte ein neues Schema angelegt werden, empfiehlt es
sich, ein bestehendes unter anderem Namen abzuspeichern.

Der zweite Ansatzpunkt fiir das Ausblenden des Players liegt in Anpassungen der Datei
story_html5.html. Diese Datei liegt direkt auf der obersten Ebene des jeweiligen Storyline-
Outputs und wird bei jeder Publikation neu erzeugt. Damit die Anderungen wirksam wer-
den, muss diese Datei nach jeder Publikation eines Projekts durch die angepasste Version
ersetzt werden —dazu spater mehr.
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Textbearbeitung

Etwas mehr Beachtung erfordert die Formatierung der Textfelder. Sie werden bemerkt ha-
ben, dass in jedem Textkastchen eines Studienkompass-Projekts ein %cl% steht (vgl. Abbil-
dung 42).

Methodenlehrg%cl%

Dabei geht es immer wieder um die Aufbereitung,

Analyse und Interpretation von Daten, die in
Forschung und Praxis gewonnen wurden. Du wirst im
Studium darum nicht um ein Quantum Mathematik
herumkommen. Es wird von Dir erwartet, dass Du die |
Mathematik eigenstandigfiediaoben genannten :
Zwecke einsetzen lerns}.%c|%

Wichtig sind daher nicht deine Schulnoten, sondern  :
ein generelles Verstandnis der Mathematik, {
insbesondere der Wahrscheinlichkeitsrechnurlé. %6cl%

Du wirst in den ersten beiden Jahren wahrend Deines |

Als Grenzwissenschaft zwischen Geistes-, Sozial- und Studiums viel rechnen. Auf den nachsten Seiten

Naturwissenschaften umfasst das kannst Du Deinen Kenntnisstand anhand ein paar :
Psychologiestudium viele Teildisziplinen, und ein Ubungen testen. Nach ein papreteesssinen Aufgaben
erheblicher T?'Il-dauﬂﬂ-l lat mit Mathematik und folgen Ubungen Zurm
Statistik zu tur}. %cl% ‘

i << zuriick

Abbildung 42: Variable CL in Storyline

Das ist sehr wichtig fiir die Web-Ausgabe. CL ist eine, in jedem Projekt angelegte leere Vari-
able. Hatte sie einen Wert, wiirde dieser an Stelle des Platzhalters %cl% angezeigt werden.
Da das jedoch nicht der Fall ist, hat die Angabe dieses Platzhalters keinen Einfluss auf das
Textlayout.
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Warum das Ganze?

Fehlt diese Variable, behandelt Storyline das Textfeld als normalen, statischen Text und
rendert ihn mit der Storyline-eigenen Engine. Das Ergebnis ist ein ziemlich unscharfes, pixe-
liges Schriftbild. Dies hat lediglich den Vorteil, dass auch Textanimationen damit dargestellt
werden konnen.

Eine saubere, auch im Zoom scharfe Textausgabe ist fiir den User allerdings i. d. R. wichtiger
als animierter Text. Ist der Variablenplatzhalter eingefiigt, rendert Storyline den Text nicht
gesondert, sondern lberlasst das dem Browser. Das fiihrt im ersten Schritt zwar zu einer
langweiligen, liberall gleichgroRen Schrift. Dafiir ist diese scharf und im Browser ohne Qua-
litatsverluste vergroBerbar. CL steht in diesem Fall fir ,Clean®. Der Name ist jedoch nicht

von Bedeutung, sondern willkirlich gewahlt.

Dieser Text enthalt keinen Dieser Text enthalt den
Variablenplatzhalter. Variablenplatzhalter%c|%.

Abbildung 43: Textfelder in Storyline

Was bedeutet das fiir die Umsetzung in Storyline?

Das heif3t allerdings auch, dass die Schriftart und Farbe wie man sie bei der Gestaltung in
Storyline sieht, in der Ausgabe, also den publizierten Dateien, nicht tibernommen wird.
Vergleicht man Abbildung 43 mit Abbildung 44 fallt auf, dass bei dem Textfeld ohne Variab-
lenangabe weder Schriftart noch SchriftgréRe im Browser korrekt dargestellt werden. Nur
die Schriftfarbe und die Schriftdicke werden libernommen.
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Testseite

Zunichst werden
Dieser Text enthalt keinen Eie.serT“temhé" den weder Schriftart
ariablenplatzhalter. . ..
Variablenplatzhalter. ¥~~_]| noch schriftgréRe
aus Storyline
tilbernommen.

Abbildung 44: HTML5-Ausgabe im Browser

Zoomt man die gleiche Seite jedoch im Browser heran, fallen deutliche qualitative Unter-
schiede auf (s. Abbildung 45). Der linke Text wirkt im Gegensatz zu dem Rechten unscharf.

Dieser Text enthalt den

sser Text enthalt keinen Variablenplatzhalter.

riablenplatzhalter.

Abbildung 45: HTML5-Ausgabe im Browser (vergroert per Browser-Zoom)

Doch was kann man tun, um trotzdem unterschiedliche SchriftgroBen und eine andere
Schriftart in der Ausgabe zu ermdglichen unter Beibehaltung des Scharfevorteils? Dazu
bedarf es eines kleinen Workarounds:

Nach der Publikation des Projekts miissen zwei Dateien ersetzt werden:

1. player.css
(liegt im Ordner ,,mobile” jedes Storyline-Outputs)

2. story_html5.html
(liegt direkt auf der obersten Ebene des Storyline-Outputs und wird, wie bereits
beschrieben, fiir das Ausblenden des Players benétigt)
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Die beiden angepassten Versionen dieser Dateien liegen in folgendem Ordner:
Studienkompass\05 Storyline\(3) CSS Anderungen\Admin

Entweder diese Dateien missen jedes Mal nach einer Publikation in den jeweiligen Story-
line-Output-Ordner manuell kopiert werden oder man nutzt ein kleines Skript. Fur jedes
Drehbuch existiert ein Kopierskript, das auf Doppelklick die beiden Dateien in den Output-
Ordner kopiert und ersetzt (Abbildung 46).

5] MO_Copy_01_Kurzprofil.bak

S MO Copy_02_Selbstcheck.bat

5 MO _Copy_03_algemeine. bat

%5 MO _Copy_04_Biopsychologie. bat

5| MO _Copy_05_Differantislle.bat

5] MO_Copy_06_Enkwicklung.bat

S MO _Copy_07_Methoden.bat

5| MO_Copy_08_soziale.bat

5 MO _Copy_09_schlisselkompetenzen.bat
S MO _Copy_10_sAundo.bat

Abbildung 46: Kopierskripte

Damit die Skripte auch auf Inrem Computer funktionieren, muss einmalig der Ordnerpfad
angepasst werden. Offnen Sie dazu das Kopierskript in Notepad++ (Rechtsklick auf die Da-
tei, ,Edit with Notepad++“). Dort steht bspw. folgendes:

xcopy "%~dpOstory _html5.html"
"C:\Users\Admin\Dropbox\Transfer\Projekte\QUALIT~1\STUDIE~1\O5STOR~1\(2
)AUS~1\01_KUR~1\STUDIE~1\" /y

xcopy "%~dpOplayer.css"
"C:\Users\Admin\Dropbox\Transfer\Projekte\QUALIT~T\STUDIE~T\O5STOR~1\(2
)AUS~1\01_KUR~1\STUDIE~1\mobile\" /y

64



Der rot markierte Textteil muss an den Speicherort des Ordners ,Studienkompass® ange-
passt werden, den Sie bereits von der DVD auf lhren Computer kopiert haben. Ordnerna-
men, die mehr als acht Zeichen enthalten missen mit ~7 abgekirzt werden, da es sich bei
diesem Skript im eine sog. DOS-Batch-Datei handelt. Batch-Dateien sind auf acht Zeichen
bei Pfadangaben beschrankt.

Sie konnen sich den Pfad auch in der DOS-Konsole anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf den
Windows-Start-Button, geben Sie cmd.exe ein und bestatigen Sie mit Enter. Geben Sie nun
dir/x ein. Ihnen werden nun alle darunterliegenden Ordner im Acht-Zeichenformat ange-
zeigt. Sobald Sie einen Ordnernamen eingeben und Enter driicken, gelangen Sie in den je-
weiligen Unterordner und konnen sich wieder mittels dir/x die Unterordnernamen anzei-
gen lassen.

Was bewirken diese beiden Dateien?

Die Datei player.css ist eine sog. Stylesheet Datei, wie sie bei nahezu jeder Website zu fin-
den ist. Dort werden Layout-Regeln festgelegt, d. h. wie bestimmte Elemente einer Website
(bspw. Uberschriften, Textabsatze, Hyperlinks u. a.) aussehen.

Die Bearbeitung dieser Datei erfordert Grundkenntnisse in der Erstellung von Webseiten.
Sie kénnen den folgenden Teil auch Uberspringen, der Vollstandigkeit halber werden die
Anpassungen kurz erldutert. Offnen Sie die Datei player.css in notepad++, ergibt sich fol-
gendes Bild (Abbildung 47).
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[=] player.css ﬂl
1 @import url(http: /ffonts.googleapis.com/css?family=Opentdans:400,400italic, 600, 600italic, 300italic, 3000 ;
2
3 f*Erofenanpassungsn*/
4
3 F*1dpxt/
[ : limportant; : 1 : . 1
T font[color*="#947966"] {color: #927665 limportant; font-size: 14px !important; line-height: 1.5 limportant}/*&to
=] font [color*="#D9D9D3"] {color: #EEEfff limportant; font-size: 14px limportant}/*Storyline: 11 weifi*/
9
10 F*1zpxt/
11 font[color*="#212121"]{color: #000000 limportant; font-size: 13px limportant}/*Storylins: 10 schwarz*/
1z font [color*="#FFFFFF"] {color: #EE£££fFf limportant; font-size: 13px limportant}/*Storyline: 10 weili*/
13 font [color*="#000000"]{color: #333333 limportant; font-size: 13px limportant}/*storyline: 10 dunkelgrau*/
14 font[¢olor*="#050505"] {color: #333333 limportant; font-size: 13px limportant; line-height: 1.3 limportant}/*ato
15 font[color+="#927665"] {color: #927665 limportant; font-size: 13px limportant}/*Storyline: 10 hellbraun*/
1a font [color*="#665246"] {color: #665246 limportant; font-size: 13px limportant}/*Storyline: 10 dunkelbraun*/
17 font[¢olor*="#c00000"] {color: #C00000 limportant; font-size: 13px limportant}/*Storylines: 10 rot*/
18 font[color*="#4F81ED"] {color: #4FBIBD limportant; font-size: 13px limportant}/*&toryline: 10 hlau*/
19 font [¢olor*="#333333"] {color: #333333 limportant; font-size: 13px limportant}/*Storyline: 9,5 dunkelgrau*/
20
21 Arlzpxt/
2z font[¢olor*="#2DZDZD"] {color: #333333 limportant; font-size: 12px limportant}/*Storyline: 9,5 dunkelgrau*/
&3
24 S*11pxt/
25 font[color*="#EGESGEE"] {color: #EEEEff limportant; font-size: 1lpx limportant}/*Ftorylines: 8 weili*/
= font[color*="#131313"]{color: #333333 limportant; font-size: 1lpx limportant}/*Storyline: 2 dunkelgrau*/
27
28 |

Schriftfarbe Style-Regel, die auf jeglichen Text dieser
die Siein Schriftfarbe angewandt wird

Storyline
vergeben

Abbildung 47: Stylesheets in Notepad++

Die Idee: Im Programm Storyline wird Text, der in der Ausgabe anders dargestellt werden
soll, eine bestimmte Textfarbe zugewiesen. Diese Farbe wird wiederum Uiber die player.css
erkannt. Genau diesem Text wird dann eine spezifische Stylesheet-Regel zugewiesen. Im
Prinzip handelt es sich um eine Wenn-Dann-Regel.

Bspw. wird Text, der in Storyline die Farbe #2b2b2b erhalten hat, spater in der Schriftgrée
14px und Textfarbe #333333 sowie einem Zeilenabstand von 1.5 zugewiesen (
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Abbildung 47). Der Zusatz ,limportant” bewirkt, dass sich diese Regel gegen die Formatie-

rung von Storyline durchsetzt.

Was bedeutet das fiir das Arbeiten in Storyline?

Sie miissen bei Textanderungen und Erganzungen immer auf die Schriftfarbe achten. Diese

findet man am besten heraus, in dem man den Text markiert und sich liber das Farbaus-

wahlwerkzeug in der Mendlileiste die bestehende Farbe ansieht (vgl. Abbildung 48). Das ist

i. d. R. nur dann notwendig, wenn Sie neue Textfelder auf einer Seite einfiigen.

21> -
> -

Layoutvorlagen-Farben

Stanclarcfarben
L J | EEEEN

vy Weitere Farben

Weitere Farben

ilehre%c|%

vhsatz

L% IEXT ausricnten - - el g THTIILImE sy ™ - —ra

H Text suchen

A o ) )
Anardnen Schnelle Player Varschau
B Formeffeits - :

- Stilew -

ul

Zeichnung IF] Veraffentlich

Dabei geht es immer wieder um die Aufbereitung, :
Mnalyse und Interpretation von Daten, die in I :
orschung und Praxis gewonnen wurden. Du wirst imj :
tudium darum nicht um ein Quantum Mathematik
erumkommen. Es wird von Dir enwartet, dass Du di
Mathematik eigenstandig fur die oben genannten
Zwecke einsetzen lernst.%cl%
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Farben

Grundfarben

u i‘
Benutzerdefinierte Farben

-///////// - Farbton 140 Raot: 43
ANAAA AL — Satt: | 0 Griin: | 43
AAAAAAA AT vett: a0 | Biaus| 43

ZU BENUTZERDEFINIERTEN FARBEN HINZUFUGEN Html: | #2B2B2B V.
“ ABERECHEN

Abbildung 48: Textfarben in Storyline

Uberschriften und Absatze erhalten bspw. grundsatzlich die Schriftfarbe #2B2B2B, das ent-
spricht spater 14px in einem dunklen Grauton. Angaben zu Bildunterschriften mussen in
Storyline auf #2D2D2D gesetzt werden, was einer SchriftgroBe von 12px in der Webausgabe
zur Folge hat (vgl. Abbildung 49 und Abbildung 50).
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Biologische Psychologie und Neuropsychologiec|% Schriftfarbe: #2B2B2B

Die Biologische Psychologie und Neuropsychologie (BPN)
untersucht die funktionellen und neuronalen Grundlagen
von Verhalten und Kognition. Von Interesse ist insbesondere
die Anpassungsfahigkeit des Gehirns tber die gesamte
Lebensspanne und die Verarbeitung multisensorischer
Prozesse (Zusammenspiel mehrerer Sinnessysteme). %cl%

Die neurokognitiven Funktionen werden aus einer
Kombination von Verhaltenstests, elektrophysiologischen
(EEG) und bildgebenden Verfahren (MRT, DTI) untersucht.

U6cl%
Die BPN interessiert im Speziellen die neuronale Plastizitat,
also wie sich das Gehirn kontinuierlich an Bild: SMI Eye Tracking |RED eyefracking with EEG [CCBY

Umweltereignisse anpassen kann. Sowohl der Yl

Spracherwerb im Kindesalter, die kompensatorische .
Reorganisation bei Blinden und Gehorlosen als auch Schriftfarbe: #2D2D2D

kognitive oder behaviorale Trainings stehen im Fokus der
Forschung.%cl%

»» weiter

i << zuriick

Abbildung 49: Schriftarben auf einer Standard-Textseite (in Storyline)
Der Zeilenumbruch der Storyline-Ansicht kann von der Webdarstellung abweichen, da die

SchriftgroBe in Storyline nicht exakt der spateren Ausgabe entspricht. Daher liegen die gri-
nen Interaktionsfelder unterhalb des Bildes auch etwas weiter links (Abbildung 49).
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Biologische Psychologie und Neuropsychologie

Die Biologische Psychologie und Neuropsychologie (BPN)
untersucht die funktionellen und neurcnalen Grundlagen
von Verhalten und Kognition. Von Interesse ist insbesondere
die Anpassungsfahigkeit des Gehirns ber die gesamte
Lebensspanne und die Verarbeitung multisensorischer
Prozesse (Zusammenspiel mehrerer Sinnessysteme).

Die neurokognitiven Funktionen werden aus einer
Kombination von Verhaltenstests, elektrophysiologischen
(EEG) und bildgebenden Verfahren (MRT, DTI) untersucht.

Die BPN interessiert im Speziellen die neuronale Plastizitat,
also wie sich das Gehirn kontinuierlich an Umweltereignisse Bild: SMI Eye Tracking | RED eyetracking with EEG | CC-BY
anpassen kann. Sowohl der Spracherwerb im Kindesalter,

die kompensatorische Reorganisation bei Blinden und

Gehdrlosen als auch kognitive oder behaviorale Trainings

stehen im Fokus der Forschung.

<< zurick »>» weiter
Abbildung 50: Webausgabe einer Standard-Textseite (in Firefox)
Figt man neue Textfelder ein, ist es ebenso wichtig, darauf zu achten, die Textrahmenab-

stande auf 0 zu setzen. Dazu miissen Sie mit der rechten Maustaste auf das Textfeld klicken
und die Formatierung dndern (Abbildung 51).
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Form formatieren

Text
Wertikale Ausrichtung Ohen

Testlaufrichtung Harizontal

Automatisch any

@ Micht automatisch an

Text bei Uberlauf verkleinern

Groke der Form an Text anpassen
Innenrand
Links Opx Ohen Ip
Rechts ap : Unten ap

& Fiillung
Methodenlehrelc|%
D [ Linienfarbe
Al
Fi
S1
h
M
Z| B schatten
W
e
in Bild
O
Is Grenzwissenschaft zwischen Geistes-, Sozial- und S [E] Textfeld
aturwissenschaften umfasst das k.
sychologiestudium viele Teildisziplinen, und ein U
rheblicher Teil davon hat mit Mathematik und o ‘r
tatistik zu tun. %cl% X Ausschneiden
ID Kapieren
m Einflige S ptionen:
=
[E] Textbearbeiten
Schaltflicheneinstellung 3
Drag-and-Drap 3
T, Ganz nach vame 3
% Mach ganz hinten verschichen ¥
Text Box 3" umbenennen
Als Bild speichem
Standardtextfeld festlegen
T GroBe und Pasitic

Farm farmatieren

Abbildung 51: Randabstdnde der Textfelder

| Textin Farm umbrechen

Die in den Storyline-Projekten eingestellten Schriftgréf3en entsprechen ungefahr der spate-

ren Webausgabe. Fiir die eigentliche Darstellung im Browser wird die freie Google-Webfont

,Open Sans“ genutzt. Diese Schriftart wird tiber die Datei player.css importiert.
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Wichtig:

Die Darstellung der Schriftart weicht von Browser zu Browser etwas ab. Chrome und Safari
stellen sie gleich dar, Internet Explorer und Firefox geben die Schriftdicke und Zeichenbrei-
te leicht anders aus. Daher muss jede Projektverdffentlichung vor dem FTP-Upload auch
mit allen Browsern iiberpriift werden, um gleiche Zeilenumbriiche zu erhalten.
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4.2 Aktualisierung des Storyline-Projekts in sieben Schritten

Nehmen wir einmal an, Sie mochten auf der ersten Seite des Moduls ,,Methodenlehre” ei-
nen Text einfligen. Gehen Sie dazu wie folgt vor.

1. Schritt: Projekt 6ffnen und abspeichern

Offnen Sie das betreffende Storyline-Projekt. Das geht am einfachsten per Doppelklick im
Windows-Dateibrowser (Windows Explorer).

E} 01_Kurzprofil w04, skory

E} 02_Selbstcheck_w10.story

E} 03_allgemeine_w06,skory

E} 04_Biopsychologie w08, stary

E} 05_Differienziele Diagnostik_w0S, skory
E} 06_Enkwicklung_v03, stary

E} 07_Methoden_w07. story

7] 08_5ozialpsychologie_w03,skary
E} 09_schlisselkompetenzen_w04.skory

Abbildung 52: Projektdateien im Windows-Explorer

Speichern Sie das Projekt zundchst unter einer neuen Versionsnummer ab. In diesem Fall
unter 07_Methoden_v08.story, da Version ,,vO7“ bereits existiert.
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DATEL STARTSEITE

D Mew

Offnen

E Speichern

4l

Impaortieren »

a%s i 3
Jél':ét:Lll'lﬂ

B’ Speichern unter

ELE =l 107 _Methoden_v08.sto

Dateityp: ISturg,rIline-ijekt (*.story)

“  Ordner ausblenden

I Speichern I

’ Abbrechen ]

Abbildung 53: Storyline — Projekt speichern

2. Schritt: Folie aufrufen und Anderung eingeben

Doppelklicken Sie auf die betreffende Folie, in diesem Beispiel klicken Sie die erste Folie.
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™ 1 Methodenl... «

1.3 Statistik: Aufg...

Abbildung 54: Storyline — Story-Ansicht

75



Die Seite 6ffnet sich. Geben Sie Ihre Anderung ein.

Methodenlehre%c|%

Als Grenzwissenschaft zwischen Geistes-, Sozial- und

Naturwissenschaften umfasst das

Psychologiestudium viele Teildisziplinen, und ein

erheblicher Teil davon hat mit Mathematik und
Statistik zu tun. %cl%

| << zuriick |}

Dabei geht es immer wieder um die Aufbereitung,
Analyse und Interpretation von Daten, die in
Forschung und Praxis gewonnen wurden. Du wirst im
Studium darum nicht um ein Quantum Mathematik
herumkommen. Es wird von Dir erwartet, dass Du die
Mathematik eigenstandig fiir die oben genannten
Zwecke einsetzen lernst.%z}%

lHier steht meine /A ndemi. Wichtig sind daher nicht |
deine XNUINoten, sondern ein generelles Verstandnis
der Mathematik, insbesondere der {
hrscheinlichker L %d% . .
S Wirst T den g&éﬁ%"tﬂ% Jeaér;ﬂ'en wahrend Deines
Studiums viel rechnen. Auf den nachsten Seiten
kannst Du Deinen Kenntnisstand anhand ein paar

Ubungen testen. Nach ein paar allgemeinen Aufgaben
folgen Ubungen zur Stochastik.%c|%

Abbildung 55: Storyline — Folienansicht

Speichern Sie danach die Projektdatei.

DATEL STARTSEITE
D Meu

Offnen
Impartieren 4
a’?B Ubersetzung 4
E Speichern
B' Speichern unter

Abbildung 56: Storyline — Projekt speichern
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3. Schritt: Projekt veroffentlichen

Die grauen und griinen Rechtecke aus Abbildung 55 mussen Sie zundchst nicht beachten,
diese sind spater nicht sichtbar. Nachdem Sie Ihre Anderung eingepflegt haben, speichern
Sie das Storyline-Projekt und klicken Sie auf ,Veréffentlichen®.

Q| B

Player YVarschau Veraffentlichen

-

Veraffentlichen

Wichtig:
Achten Sie darauf, den richtigen Ordnerpfad fiir die Veroffentlichung zu wahlen!

In diesem Fall ist das: \Studienkompass\05 Storyline\(2) Ausgabedateien\07_Methoden

Jedes Projekt wird in einem separaten Ordner veréffentlicht. Alle Ausgabeordner sind be-
reits in dem Verzeichnis ,,(2) Ausgabedateien” angelegt.

Deaktivieren Sie die Option ,Articulate Mobile Player fiir iOS oder Android benutzen®. Der
Articulate Mobile Player ist eine App, die es ermdglicht, Storyline-Dateien ohne Browser
direkt auf dem Tablet oder Handy anzusehen. Allerdings fehlt dann die komplette Meniist-
ruktur von WordPress. Daher missen Sie diese Option deaktivieren. Klicken Sie danach auf
»Veroffentlichen“ (Abbildung 57).
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WVeraffentlichen

@ Internet Titel und Ort
Titel: Studienkompass Psychologie
& Articulate Online Beschreibung:

S ums

Ordner: I lienkompass\05 Storyline'(2) Ausgabedateien'\07_Methoden I

raffentlichen in HTMLS und fiir mobile Gerdte

@ co
HTHML 5-Ausgabe verwenden
. . Articulate Maobile Player fur i05 ader Android benutzen
Word

Herunterladen zur Offline-Anzeige zulassen

Mehr Infos tiber das Verdffentlichen in HTILS und fiir mobile Gerite

Eigenschaften
Player: Storyline Player
Qualitat: Eigene Optimierung

@ WMEHR INFOS UBER VERGFFENTLICHUNG @ ABBRECHEN

Abbildung 57: Storyline — Projekt verdffentlichen

Ihre Anderung wurde publiziert. Sehen Sie sich nun den Ordner mit den Ausgabedateien an.
Klicken Sie dazu auf ,,Offnen“.
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Publish Successful

Gl clowunsch!

Llestseite” wurde erfolgreich veraffentlicht.

PROJEKT ANZEIGEM

M B2 @ || @

E-MAIL FTF i3 OFFMEN HTMLE

@ LEARM MORE ABQUT PUBLISHING. CLOSE

Abbildung 58: Storyline — Offnen des Ausgabeordners

4. Schritt: Zwei Dateien im Ausgabeordner ersetzen

Jetzt miissen Sie, wie bereits erlautert, die Dateien player.css sowie story_html5.htm/ durch
die beiden angepassten Varianten dieser Dateien ersetzen.

Haben Sie bereits Ihr Kopierskript fiir Methodenlehre angepasst, gentiigt ein Doppelklick auf
Mo _Copy_07_Methoden.bat
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Die Datei befindet sich im folgenden Ordner:
Studienkompass\05 Storyline\(3) CSS Anderungen\Admin

Sollten Sie kein Kopierskript erstellt haben, kopieren Sie die beiden Dateien manuell in den
Ausgabeordner, in diesem Fall ist das:

Studienkompass\05 Storyline\(2) Ausgabedateien\07_Methoden\Studienkompass
Psychologie - Storyline output

Die Datei playser.css muss dabei in den Unterordner mobile kopiert und ersetzt werden.

5. Schritt: Browser-Check

Uberpriifen Sie jetzt das Layout mit folgenden Browsern, bevor Sie die Dateien hochladen.
Dazu 6ffnen Sie die story_html5.html im Ausgabeverzeichnis nacheinander mit:

e Chrome
e Firefox
e Internet Explorer bzw. Microsoft Edge

Uberprifen Sie bei den Ubungen alle Funktionalitaten (Feedback-Funktionen, etc.).

6. Schritt: Hochladen auf den Webserver

Jetzt kdnnen Sie die Datei per FTP-Programm (bspw. FileZilla) hochladen. Die Einstellungen
sind in Kapitel ,,3.2 Upload auf den Webserver mit FileZillaUpload “ beschrieben.

Wahlen Sie auf der linken Seite (Ihr Computer) das Verzeichnis der Ausgabedateien. Gehen
Sie in diesem Fall in den Ordner ,,07 Methoden“ und dann in den Output-Ordner. Auf dem
Server (rechte Seite) wechseln Sie in ebenso in das Methoden-Verzeichnis.
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Lokal: |'I,Studienknmpass'|,05 Storyline(2) Ausgabedateient | Server: |Il'htdocsfmedia,l'stups_storyline

El- | 05 Storyline
© [ L (1) Projekidateisn
107 Yideoeinbindur

| (2} husgabedateien

NI
= 2 htdocs
=k 2 media

L I | stups_storyline I

J 01_Kurzprofil

) 02_5elbstcheck

1 03_allgemeine

| 04_Biopsychologie
| 05_Differentiellz

| 06 Enbwicklun
| J 07_Methoden I
. 05_5oziale

1 09_5chluesselkamp

J 10_Aundo

J 11_Klinische

) 12_Paedagogische

J 13_Studientag

J 14_5elbstorganisation
| 15_Berufsfelder

. 16_Masker

, 17_Therapie

J 18_ErFahrungen

1 19_Entscheidung

| 20_Bewerbung

1 21_Lageplan
,22_Impressum

| 23_Datenschutz - nicht bendtigt

| 24_FiQ
1| 1 |

1% nderungen &
H | (4 Joomla Einstellungen
R, | (S)HTML Anderungen -
« | [Tl
=
Dateinarme it

Drakeinarne

. 01 _kurzprofil

| 02_selbstcheck

. 03_allgemeine

. 04 _biopsychologie
. 05_differenticlle

. 06 entwicklung
. 07_methoden
. 05 _soziale

. 09_schluessel

. 10_aundo

. 11_Klinische

. 12_paedagogische

| 13_studientag

. 14 _selbstorganisation

m

4 . 15_berufsfelder

. 16_master

. 17_therapie

. 18_erfahrungen
. 19_entscheidung

hd , 20_bewerbung
4| m

*

m

28 Werzeichnisse

25 Verzeichnisse

Abbildung 59: FileZilla — Verzeichnisse
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Nachdem Sie ein Backup angelegt haben, markieren und I6schen Sie zunachst die Storyline-

Dateien auf dem Server. Dazu gehen Sie in den Ordner ,,07_methoden®, markieren alle Da-
teien, klicken mit der rechten Maustaste auf die Markierung und wahlen ,Loschen® aus.

Lokal: | lentStudienkompass Psychologie - Staryline output’, -

Server: | Ihtdocs/mediastups_storviine/07_methoden

1 02_Selbsteheck -
1 03_Allgemeine
|| 04_Biopsychologie
-+ | 05_Differentielle D
| D&_Enbwicklung
ke 07_Methoden
| Studienkompass Psychologie - Storyline output -

1] [ m | »

Dateiname

M.
. mabile

. story_content

| |meta,xml

|&] story.hkml

=% story,swf

@ stary_htmlS. Rkl

@ stary_unsupparted. hkml

= . stups_storyline

| 01 _kurzprofil

| 02_selbstcheck

| 03_allgemeine

| 04_biopsychologie
| 05_differentiell=

. 07 _methoden
----- | UG _soziale
| 09_schluessel

| 10_aundo

. 11_Klinische

Dateiname

b Herunterladen

4 Dateien zur Warteschlange hinzufiigen

AnsehenfBearbeiten

Werzeichnis erstellen
Meue Datei erstellen
Akbualisieren

%mEEI‘IBI‘IHBH

URL{s) in die 2wischenablage kopieren
Dateiberechtigungen. ..

Abbildung 60: FileZilla — Loschen der Dateien auf dem Server

Danach markieren Sie alle Dateien, die Sie gerade publiziert haben und ziehen diese per

Drag’'n’Drop nach rechts in das soeben geleerte Verzeichnis. Dadurch werden alle Dateien

hochgeladen.
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Lokal: | lemStudienkompass Psvchologie - Storviine outputh  » | Server: | Thtdocs/media/stups_storvling/07_methoden

; 0Z2_Selbstcheck - = |, stups_storyline
, 03_algemeine L e 2. 01_kurzprofil
, 04_Biopsychologe e 2. 02_selbstcheck

D ----- 2. 03_allgemeine
----- 2. 04_biopsychologie
- o7 Methodem # | e 2. 05_differenticlls
| Studienkompass Psychologie - Storyline output -1 e 06 enbwicklung
-— 2. 05 _soziale

Dateiname

[Dateiname

Abbildung 61: FileZilla — Datei-Upload

7. Schritt: Ergebnis-Check

Sehen Sie sich jetzt das Ergebnis mit dem Web-Browser auf www.stups.uni-hamburg an.

Ggf. missen Sie zuvor den Cache des Browsers leeren und den Browser neu starten, sollten
noch der alte Text angezeigt werden. Wie das geht ist u. a. hier beschrieben:

http://de.wikipedia.org/wiki/Hilfe:Cache
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http://www.stups.uni-hamburg/
http://de.wikipedia.org/wiki/Hilfe:Cache

mozilla@

Firefox

@ chrome B

\ |
Internet / &

Explorer

e Microsoft Edge

Abbildung 62: Ergebnisiiberpriifung mit verschiedenen Browsern

Herzlichen Gliickwunsch, Sie haben das Lernmodul erfolgreich aktualisiert!
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5 Seitenaufbau und Ubungen in Storyline

Im Folgenden wird der grundsatzliche Aufbau einer Studienkompass-Seite in Storyline be-
schrieben sowie die wichtigsten Schritte zur Erstellung eigener Ubungen. Sollten Sie bei der
Konzeption eigener Ubungen Hilfe bendtigen, empfiehlt sich die Nutzung des sehr gut mo-
derierten  Storyline-Forums auf  https://community.articulate.com/forums/articulate-
storyline

5.1 Seitenaufbau

Seiten in Storyline kdnnen mit Hyperlinks untereinander verkniipft werden. Im einfachsten
Fall verweist eine Seite zu nachsten und diese wieder auf die vorhergehende — wie im un-
tenstehenden Beispiel. Ist die Struktur komplexer, kénnen Sie sich durch das Wechseln in
die Story-Ansicht (1) etwas mehr Ubersicht verschaffen. Die Pfeile in der linken Seitenleiste
(2) weisen auf Verknlipfungen zwischen den Seiten hin.
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Dabej gent es Immer wieder um die Aufbereitung,
Analyse und Interpretation von Daten, die in
Forschung und Praxis gewonnen wurden. Du wirst im
Studium darum nicht um ein Quantum Mathematik Ehene =
herumkommen. Es wird von Dir erwartet, dass Du die Wenn der Mauszeige
Mathematik eigenstandig fur die oben genannten

Zwecke einsetzen lernst.%ci%

Wichtig sind daher nicht deine Schulnoten, sondern

& 8 2 ein generelles Verstandnis der Mathematik,
e insbesondere der Wahrscheinlichkeitsrechnung. %cl%
Du wirst in den ersten beiden Jahren wahrend Deines
— Als Grenzwissenschaft zwischen Geistes-, Sozial- und  Studiums viel rechnen. Auf den nachsten Seiten
Naturwissenschaften umfasst das kannst Du Deinen Kenntnisstand anhand ein paar
- Psychologiestudium viele Teildisziplinen, und ein Ubungen testen. Nach ein paar allgemeinen Aufgaben
erheblicher Teil davon hat mit Mathematik und folgen Ubungen zur Stachastik.%c1%

Statistik zu tun. %ci%

(s {a]

—

m o (000

’

Abbildung 63: Storyline — Seitenaufbau

Normale Seiten ohne Interaktionsmoglichkeiten verfiigen nur Gber die Folienansicht (3). Bei
Ubungen kénnen Sie zusatzlich eine Formularansicht einschalten.

Unten finden Sie die Zeitachse mit einer Auflistung aller Objekte der Seite (4), rechts unten
die Folienebenen (5) und rechts oben (6) die sog. Trigger-Seitenleiste. Bei Bedarf miissen Sie
die GroRe der Seitenleisten durch Ziehen mit der Maus anpassen, um alle Trigger bzw. Foli-
enebenen einsehen zu konnen.
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Wenn Sie auf Seiten mit Ubungen in die Folienansicht wechseln, werden Sie feststellen,
dass die Formularfelder bei den meisten Ubungen leer sind (Abbildung 64).

E v 07_Methoden_v07.story" - Articulate Storyline 2

DATEH FRAGE HILFE
Aussehneide - ﬁ 1 ~
Hdneten g BIU (& Feedback: [Nach Frage  ~| Ergebnisfalie: Punldzahl: rl\thP . @ @ 'g's
Kapieren a7

s . d
-~ !F\A;‘\: % v ﬁlll:fhé\\ Hichts | [Hichts . @ ersuche: ‘ Medieninhalte Audio  Player  Varschau  Veraffentlichen
a2 alie -
Zwischenablage  Einfugen Tt Anzeige Bewertung Einfigen Verdffentlichen
(] STORY-ANSIC.., 1.3 Statistikfhuf.. 112 Reflexiansfy IN“

Szenen

Frage eingeber
1 Methadenlehr ah e
Formularansicht E Folienansicht
=

Auswahimdglichkeiten eingeben
J . ina

Do T

Richtig ~ Auswahl

B | B -

Abbildung 64: Storyline — Formularansicht

11Intro

Das liegt daran, dass die Antwortoptionen haufig getrennt als Textfelder oder Grafiken
eingefiigt sind, um das Layout freier zu gestalten konnen. Das ist bspw. bei komplexeren
Formatierungen wie Formeln notwendig. Hier kann man bspw. mit Screenshots aus Power-
Point arbeiten, die mit dem Programm ,,Greenshot* erstellt werden kénnen.
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Aufgabe 1/9%c|%

Berechne den Term.%cl%

/ Eine Grafik

[~ i Bl=

w
=]

Abbildung 65: Storyline — Textfeld in Ubung

In der rechten Seitenleiste der Abbildung 63 sehen Sie im oberen Bereich (3) die sog. Trigger.
Das sind Wenn-Dann-Regeln, mit denen Sie komplexe Interaktionen durchfiihren kénnen.
Mehr dazu finden Sie hier: https://community.articulate.com/articles/working-with-states-

triggers-and-layers

Unten rechts auf der Abbildung 63 sind die Ebenen der Seite dargestellt (4). Objekte einer
Seite kdnnen sich auf unterschiedlichen Ebenen befinden. Die Ebenen kénnen ein- und
ausgeblendet werden. Publiziert werden Objekte auf anderen Ebenen jedoch nur, wenn sie
explizit durch eine Interaktion, bspw. einen Show-Trigger, aufgerufen werden. Ansonsten
werden nur die Elemente auf der Basis-Ebene (untererste Ebene) angezeigt.

In den Studienkompass-Projekten wurde auf allen Seiten eine Ebene mit dem Namen ,,Posi-
tionen“ angelegt. Diese Ebene wird nicht publiziert, ist jedoch in der Bearbeitungsansicht
sichtbar. Ist diese Ebene eingeblendet, erscheinen graue Rechtecke (Abbildung 66). Diese
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Rechtecke sind wichtig fiir die Positionierung der Texte und Ubungen. Orientieren Sie lhre
Abbildung und Texte, soweit moglich, an diesen Rechtecken, damit das Layout der Seiten
einheitlich ist.

Methodenlehrelcl%

Dabei geht es immer wieder um die Aufbereitung,
Analyse und Interpretation von Daten, die in :
Forschung und Praxis gewonnen wurden. Du wirst im
Studium darum nicht um ein Quantum Mathematik ~ :
herumkommen. Es wird von Dir erwartet, dass Du die |
Mathematik eigenstandig fur die oben genannten :
Zwecke einsetzen lernst.%cl%

Wichtig sind daher nicht deine Schulnoten, sondern
ein generelles Verstandnis der Mathematik, g
insbesondere der Wahrscheinlichkeitsrechnung. %cl%

Du wirst in den ersten beiden Jahren wahrend Deines

Als Grenzwissenschaft zwischen Geistes-, Sozial- und Studiums viel rechnen. Auf den nachsten Seiten
Maturwissenschaften umfasst das kannst Du Deinen Kenntnisstand anhand ein paar
Psychologiestudium viele Teildisziplinen, und ein Ubungen testen. Nach ein paar allgemeinen Aufgaben :
erheblicher Teil davon hat mit Mathematik und folgen Ubungen zur Stochastik.%cl% :

Statistik zu tun. %cl%

<:“;ur....k
Abbildung 66: Storyline — Ebene Positionen

In der unteren Seitenleiste auf Abbildung 63 sehen Sie die sog. Zeitachse. Hier werden alle
Objekte aller Ebenen und die Dauer ihrer Sichtbarkeit aufgefiihrt. Lassen Sie sich nicht
dadurch irritieren, dass die Anzeigedauer bei allen Objekten standardmafig auf fuinf Se-
kunden eingestellt ist (s. Abbildung 67).
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Zeitachse  Status  Fotizen

o [ J 1s

Kapiere

& F &

"
a=
wn
o
3

Einfiigen

Text Box 1 1" umbenennen

o Hatspot L : [] Rectangular Hotspat 1 » T, Ganz nachveme R
- - !
e Text Box L Du wirst in den ersten beiden lahr.. » '
° Bild 3 & met_bild_Lpng 3 MNotizen
1s 25
& Met [ Mext ’ v
i [ Rectangular Hot:
© Seitentitel

[E] Methodenlehre¥ecl 3

1 E Du wirst in d:n“
Abbildung 67: Storyline — Zeitachse

Sobald Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken, werden Sie feststellen, dass bei
fast allen Objekten ,,Bis zum Ende anzeigen® aktiviert ist. Insofern die Folie kein Zeitlimit
hat, werden die Objekte dadurch dauerhaft dargestellt.

Das Grundlayout der Folien ist im Folienmaster festgelegt. Klicken Sie dazu im Reiter ,An-
sicht“ auf ,Folienmaster”.

DATE STARTSEITE EINFLIGEN DESEAN LEERGANGE ANIMATIONEN

T HILFE
[ rd
EE [tineal = =
== VEE @)
|:|Fca:terl|n|-en
Stary-  Faolien- JFolien- JFeecdback- Alle Fenster  Zoom An Fenster Varschau
Ansicht ansicht fMaster | Master H”f"”"e” andaocken anpassen -
Ansichten Anzeigen ] Zoom Verdffentlichen

Abbildung 68: Storyline — Folienmaster im Menii

Fur die Gestaltung der Seiten ist die erste Folie relevant. In dieser sind die Hintergrundfarbe
sowie die Weiter- und Zuriick-Schaltflachen festgelegt (Abbildung 69).
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Click to edit Master title style

Click to edit Master text styles

Abbildung 69: Storyline — Folienmaster des Studienkompasses

Die Schaltflachen selbst sind Bilder, auf denen ein farb- und rahmenloses Rechteck liegt.

Mit dem Rechteck ist wiederum ein Trigger, d. h. eine Aktion verkntipft. Durch Doppelklick
auf den Trigger kann die Interaktion bearbeitet werden (Abbildung 70).

Trigger
D& ® )

[ Rec_weiter
Wechseln zu nachsten Folie
Wenn der Benutzer klickt

[ Rec_zuriick

Wechseln zu vorherige Folie
Wenn der Benutzer klickt

Abbildung 70: Storyline — Trigger der ,,Zuriick“-Schaltflache
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Die Schaltflachen des Folienmasters funktionieren innerhalb eines Storyline-Projektes, je-
doch nicht zwischen verschiedenen Projekten. Um eine projektiibergreifende Navigation zu
ermoglichen, ist auf der ersten sowie der letzten Seite jedes Projekts ein zusatzlicher Befehl
eingefiigt.

Methoedenlehretc|%

Dabei geht es immer wieder um die Aufbereitung,
Analyse und Interpretation von Daten, die in
Forschung und Praxis gewonnen wurden. Du wirst im :
Studium darum nicht um ein Quantum Mathematik
herumkommen. Es wird von Dir erwartet, dass Du die :
Mathematik eigenstandig fur die oben genannten :
Zwecke einsetzen lernst.%cl%

Wichtig sind daher nicht deine Schulnoten, sondern
ein generelles Verstandnis der Mathematik, ;
insbesondere der Wahrscheinlichkeitsrechnung. %cl% :

Du wirst in den ersten beiden Jahren wahrend Deines !

Als Grenzwissenschaft zwischen Geistes-, Sozial- und Studiums viel rechnen. Auf den nachsten Seiten

Naturwissenschaften umfasst das kannst Du Deinen Kenntnisstand anhand ein paar ;
Psychologiestudium viele Teildisziplinen, und ein Ubungen testen. Nach ein paar allgemeinen Aufgaben :
erheblicher Teil davon hat mit Mathematik und folgen Ubungen zur Stochastik.%cl%

Statistik zu tun. %cl%

! << zuriick

Abbildung 71: Storyline — Projektiibergreifende Navigation
Uber die griine Schaltflaiche (Abbildung 71) wird ebenfalls ein Trigger ausgeldst, der Ja-

vaScript-Code ausfiihrt. In diesem Code ist der WordPress-Link fiir das vorangehende bzw.
nachfolgende Lernmodul enthalten (Abbildung 72).
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harmlammar

Trigger-Assistent

Aktion: lavascript ausfiihren
Skript:
Wenn: Benutzer klickt

en G

tdas Objekt: Hotspot 1

Idiszi

t Mat BEDINGUNGEN ANZEIGEN

(@) MEHRINFOS ..

window.open(” Jindex. php/mein-
stuclium/grunelagenfaecher/entwicklungspsychologie”

L "_top”);

JavaScript ausfithren
Wenn der Benutzer klickt

ﬁ Btr_Forschung

Ebene anzeigen Btn Forschune
Wenn der Mauszeiger daruberbeweqt wird

& Btr_studium

Ebene anzeigen Btn Studium
Wenn der Mauszeiger dariiberbewegt wird

[ Mext

Wechseln zu nichsten Falie
Wenn der Benutzer klickt

Abbildung 72: Storyline — JavaScript mit Hyperlink zum Modul ,,Entwicklungspsychologie*
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5.2 Schaltflachen

Fur wiederkehrende Interaktionsmoglichkeiten gibt es unterschiedliche Schaltflachen:
u Studium

Forschung

Wichtige Informationen

Externer Videolink

Geolokalisierung (im Modul Studientag)

Zuriick auf die oberste Meniiebene (im Modul Selbstorganisation)

Stundenplan (im Modul Studientag)

Die Dateien finden Sie im Ordner Studienkompass\02 Konzeption\02 Drehbticher\00 Vorla-
gen\lcons. Die Schaltflichen sind stets mit Triggern belegt, um Inhaltsfenster (Pop-Up-
Fenster) entweder auf Klick oder Mouse-Over anzuzeigen. Dabei kommen unterschiedliche
Techniken zum Einsatz.
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Pop-Up-Fenster: Anzeige per Ebeneneinblendung

Bewegt man die Maus lber die Schaltflachen ,Studium® und ,Forschung® wird immer eine
Ebene, bspw. die Ebene ,,Btn_Studium“ eingeblendet (s. Abbildung 73).

genannten {8 Etn_Studium

Ebene anzeigen Bin Studium
Wenn der Mauszeiger dariiberbewegt w
sten, sondern

natik, [ Mext

rechnung. Ubcl% Wechseln zu nichsten Folie
; Wenn der Benutzer klickt
vahrend Deines

ten Seiten
ind ein paar
einen Aufgaben

weiter

Folienebenen
155 16s 17s 1ds 195 205
o Pasitionen

Btn_Farschung

Bitn_Studium

Basis-Ebene

Abbildung 73: Storyline — Schaltflache ,,Studium“

Soll der Inhalt des Pop-Up-Fensters gedndert werden, muss die entsprechende Ebene aus-
gewahlt werden (s. Abbildung 74).
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8 Studium in Hamburg %cl%

1 Was?%l%
+ 2Vorlesungen
I v 45eminare¥cl%h

- J
W im om M

© Wann? g%
+ 1. bis 3. Semester %¢l%

Folienebenen
12s 13s 14s 13s 16s 17s 13s
W Pasitionen

= Btn_Farschung

ESl Bin_Studium

Basis-Ebene

v Bz Intro
Abbildung 74: Storyline — Auswahl der Ebene zur Anderung eines Pop-Up-Fensters
Pop-Up-Fenster: Anzeige per Button-State

Die jeweils auf der letzten Seite befindliche Informationsschaltflache funktioniert anders.
Da das Pop-Up-Fenster Hyperlinks enthalt, die die Userin bzw. der User klicken soll, funktio-

niert ein Trigger mit Mouse-Over nicht, da sich das Fenster ausblendet, sobald die Maus den
Bereich der Schaltflache verlasst.

In diesem Fall ist der Schaltfldche ein sog. Button-State (Status) zugewiesen.
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Zeitachse  Status  ['lotizen

STATUS BEARBEITEN Anfangsstatus: Normal v
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Abbildung 75: Storyline — Bearbeitung eines Pop-Up-Fensters iiber den Status
Damit man die Maus zum Pop-Up-Feld bewegen kann, ohne, dass dieses sofort wieder ver-

schwindet, werden zwei unsichtbare Rechtecke (ohne Fiillung und Kontur) links und ober-
halb der Informationsschaltfldche gesetzt (s. Abbildung 76).
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Hinweis %cl%

Diese Einschatzung wird auf Deinem;
Computer zwischengespeichert und tSt
im Abschnitt Entscheidung treffen:
nochmals fir Dich einsehbar.%cl% :

Wir erfassen diese Information nicht:
Mehr Informationen zu der Daten- :
speicherung findest Du in den FAQs:
Dort kannst Du auch alle Eingaben
zuriicksetzen %cl%

Abbildung 76: Storyline — Rechtecke zur Erweiterung des Hover-Bereichs

Damit der Mouse-Over-Effekt nicht bereits ausgel6st wird, sobald sich die Maus im Bereich
des Pop-Up-Fensters befindet, wurde zusatzlich eine Ebene mit dem Namen ,Hover-Hider*
angelegt. Sie miissen ggf. die Ebenen scrollen, um diese Ebene zu sehen.

Auf dieser Ebene liegen zwei unsichtbare Rechtecke (ohne Fiillung und Kontur), die ein
Mouse-Over-Ereignis zundchst verhindern (s. Abbildung 77).
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Folienebenen

Hover-Hider
v A

Abbildung 77: Storyline — Unsichtbare Rechtecke auf der Ebene ,,Hover-Hider“.

Erst wenn sich die Maus liber die Informationsschaltflaiche bewegt, wird diese Ebene per
Trigger ausgeblendet (s. Abbildung 78).

Eild 1

[ Mext

KUY IR U O (NI S

Folienebenen v !

Abbildung 78: Storyline — Trigger zum Ausblenden der Hover-Hider-Ebene
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5.3 Single- und Multiple-Choice-Ubungen

Mit Articulate Storyline kdnnen Sie relativ unkompliziert eigene Single- bzw. Multiple-
Choice-Ubungen erstellen. Sollten Sie eine neue MC-Ubung anlegen, empfehlen wir, eine
bestehende zu kopieren, um die Feedback-Felder nicht neu generieren zu miissen.

Bestehende Ubungen anpassen

Bestehende Ubungen kénnen Sie sehr einfach anpassen. Die Inhalte der Fragen und Ant-
worten dndern Sie direkt auf der Seite selbst (Abbildung 79). Achten Sie darauf, den Variab-
lenplatzhalter %cl% in jedem Textfeld zu belassen (siehe Kapitel 4.1 Vorbereitungen).

Aufgabe 2 / 9%(c|%

12 von 85 Teilnehmern haben die Statistikklausur mit 1,0 bestanden. |
Wie groR ist der Anteil der Einser-Kandidaten (Note 1,0) Ihre Anderung? %cl% i

12,2 % %cl%
13,9 % U6cl%
14,1 % %c|%
15,0 % t6c1%

Abbildung 79: Storyline — Anderung einer bestehenden Multiple-Choice-Ubung
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In der Formularansicht kénnen Sie verschiedene Optionen einstellen (Abbildung 80):

= die Anzahl der moglichen Versuche

= obesnach jeder Frage oder gesammelt nach allen Fragen eine Riickmeldung
(Feedback) gibt

= den Text fiir die Rlickmeldung an die Nutzerinnen und Nutzer

= obdie Reihenfolge der Antworten konstant bleibt oder jedes Mal neu gemischt
wird

* wie viele Punkte den Fragen bzw. Antworten zugewiesen werden

=§:.; Feadback: [Mach Frage = Ergebnisfolie Punktzahl: [Mach Frage -
3‘$I lischen |I lichts - |I lichts -| [l versuche
Anzeige Bewertung

Abbildung 80: Storyline — Multiple-Choice Einstellungen

Im Studienkompass wird keine punktbasierte Riickmeldung gegeben, daher ist diese Ein-
stellung nicht relevant. Die richtige(n) Antworte(n) sind sowohl in der Folienansicht als
auch in der Formularansicht jeweils markiert (Abbildung 81).

Wichtig: Achten Sie darauf, auf der Folienansicht nicht versehentlich eine andere Options-
schaltfliche auszuwahlen, da Sie auf diese Weise auch eine andere Losung als ,richtig*

festlegen.
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Auswahlmaglichkeiten eingeben

Richtig  Auswahl

«—
o [12,2 9% 9%cl%

13,9 % %cl% B
14,1 % %gl%

15,0 % %cl%

Abbildung 81: Storyline — Korrekte Antworten festlegen

Je nachdem, wie viele Antwortversuche méglich sind, legt Storyline zwei bis drei Ebenen fir
die Riickmeldung an die Nutzerinnen und Nutzer an (Falsch, Richtig und ggf. zweiter Ver-
such).

Folienebenen

Pasitionen
— Lasung o)
B Falsch
I FRichtig
Basis-Ebene
BB statistil: Aufgabe 2 £

Abbildung 82: Storyline — Feedback-Ebenen

Klicken Sie auf die Ebenen, um den Feedback-Text anzupassen (Abbildung 82).
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Das weille ,X“ zum SchlieRen des Fensters ist eine Grafik, die mit dem Trigger ,Ebene ver-
bergen® belegt ist, um das Feedback-Fenster wieder ausblenden zu kdnnen (Abbildung 83).

Aufgabe 2 / 9%c|%

12 von 85 Teilnehmern haben die Statistikklausur mit 1,0 bestanden.
Wie groR ist der Anteil der Einser-Kandidaten (Note 1,0) ? %cl%

X: eine Gra-
fik mit Trig-
ger

Das stimmt! IH.RE ANDERUNG
® Du hast die richtige Antwort gewahlt.

%cl%

Abbildung 83: Storyline — Anderung des Nutzerfeedbacks

Achten Sie darauf, die bestehende Schriftfarbe nicht zu andern, da, wie bereits erlautert,
dadurch die SchriftgroRe der Web-Ausgabe festgelegt wird. Die Schriftfarbe bei Feedback-
fenstern ist in Storyline auf #D9D9D9 gesetzt. Durch die Regel in der Datei player.css wird
daraus im Web-Browser die Schriftgréf3e 14px in der Farbe Weil3.

Fur die Ubungen wurde eine eigene Aufldsungsschaltflache erstellt. Auch diese Schaltflache
ist mit einem Trigger verkniipft, um die Auswertung der Ubung auszuldsen (Abbildung 84).
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8 Btr_Aufldsung
Interaktion absenden Multiple Choice

Wenn der Benutzer klickt

[ Mext

Wechseln zu nachsten Falie
Wenn der Benutzer klickt

Abbildung 84: Storyline — Aufl6sungsschaltfliche

Nach dem ersten bzw. ggf. zweiten Antwortversuch wird unabhangig davon, ob die Frage
richtig oder falsch beantwortet wurde, wird ein Losungshinweis in Form eines kleinen
braunen Dreiecks eingeblendet.

Diese Animation befindet sich auf der Ebene ,L6sung”. Das Dreieck ist mit einer ,Einflie-
gen“-Animation belegt (s. Abbildung 85). Teilweise ist eine zusatzliche Ebene mit einem
Teil-Screenshot der Seite eingefiigt, damit das Dreieck nicht tiber die gesamte Seite fliegt.

LR
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STARTSETE EINFLGEN LESTSN UBERGANGE ANIMATIZNERN AMSIZHT HILFE | DESESM "

ﬁ * @ Dauer: m * @ Dauer: I:E ll* E Dauer:l:E @

Animations- Michts Effeltoptionen - Bewegungspfad Pfaclaptionen - Varschau
Ubertragunc hinzufugen - -
_ - Erscheinen : . . ;
Erweitert Eing: angs-Animationen Bewegungspfacle Veraffentlichen
’l\ Yan unten
=] STORY-ANSIC...I
S7Zenen Z Waon unten links

| 1 Methadenlehra ) Vo links

Aufgabe 2 7 9%c|%

Abbildung 85: Storyline — Animation des Losungshinweises

Das Layout der Optionsschaltflichen (Radio-Buttons) der MC-Ubung wurde an das Layout
des Studienkompasses angepasst (Abbildung 86).

Zeitachse | Status | IMotizen

STﬁTUS BEARBEITEM Anfangsstatus: Ausgewahlt

Abbildung 86: Storyline — Anpassung der Optionsschaltflachen
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Neue Ubungen anlegen

Uber den Menupunkt ,Neue Folie“ kénnen Sie eine neue MC-Ubung in Ihr Projekt einfligen.
Dadurch verlieren Sie allerdings alle bestehenden Design-Anpassungen. Einfacher ist es
daher, eine bestehende Ubung zu kopieren.

Klicken Sie dazu in der linken Seitenleiste auf die Folie, die Sie als Vorlage nutzen wollen
und kopieren Sie diese per Rechtsklick (Abbildung 87). Alternativ sind auch die Tastatur-
Kombinationen STRG+C (Kopieren) sowie STRG+V (Einfligen) nutzbar. Sie kdnnen auf diese
Weise auch Ubungen zwischen verschiedenen Projekten, die zeitgleich in parallelen Story-
line-Instanzen gedffnet sind, kopieren.

SzZenean

1 Methodenlehra -

[eue Folie

Ljccchpardan

1.3 Statistik: Aufgal E Kapieren
J'm Einfligen

Umbenennen

Duplizieren
b b
T Léschen
— Layaut 4
Folie zuriicksetzen

1.4 Statistilc Aufgab {% Hintergrund forrmatieren

Abbildung 87: Storyline — Kopieren einer bestehenden Ubung
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Eine Anleitung zum Erstellen von MC-Ubungen finden Sie auch hier:

https://community.articulate.com/series/4/articles/pick-many-questions-in-articulate-
storyline-2
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5.4 Drag'n'Drop-Ubungen

Etwas komplizierter ist das Anlegen von Drag'n'Drop-Ubungen (Zuordnungsaufgaben). Bei
dieser Ubungsform werden die Drag-Elemente, also die Objekte die die Nutzerin bzw. der
Nutzer bewegen kann, von den Drop-Zielen unterschieden (Abbildung 88).

Aufgabe 17 4 %cl%
8 . Drag-Element

Kenntnisse Gber den Aufbau ungglie Funktion des Gehirns sind das Einmaleins der Biopsychologie. Versuche
Dein Schulwissen zu reaktivigs€n. Bitte ordne die Funktionen den jeweiligen Bereichen per Drag'n‘Drop zuDrop_Ziel
Yocl%

Sehzentru ’
%% Motorischer Cortex Sensorischer Cortex cl%

Herzfreguenz, Blut- _
e _ Parietallappen %¢l%
-

Berohrungsempfind- %Sl% R@mvav‘l’gvr;Cortex g o
lichkeir, Sprachedci® S —
s || Occipitallappendciss

%cio6 Temporallappen — -
- Kleinhirn %cl%

R3

%cl% Hirnstamm —~

>> weiter |

i << zuriick :

Abbildung 88: Storyline — Drag-Elemente und Drop-Ziele
In der Ubung sind prinzipiell alle Drag-Elemente auf allen Drop-Zielen ablegbar, jedoch ist

i.d.R. nur eine Zuordnung richtig. Die korrekte Zuordnung wird Ulber die Formularansicht
festgelegt (Abbildung 89).
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Drag-Elemente und Drop-Ziele

Element ziehen Auf dem Ziel ablegen
A |0 D3 - "Gedéchinis, Sprachverstindnis %cl%" 1 r3
B [ D7 - "Sehzentrum %cl%" 0 Rr7
C [ D6 - "willentliche Bewegung %cl%" ] Re
D [ D2-"Herzfrequenz, Blut- druck, Atmung, u.a. %cl%" ] Rz
E [ D1 - "Koordination von Bewegungen %cl3s" 0 R1
F [ D& - "Problemldsen, Planen Emotionsregulationscl%" ] rs
G [J D5 - "Beriihrungsempfind-lichkeit, Sprache%clg%" ] Rs
H [ D4 - "Beriihrung, Druck, Temperatur, Schmerz %cl%" ] R4

Abbildung 89: Storyline — Formularansicht einer Drag'n'Drop-Ubung

Drag-Elemente und Drop-Ziele sollten die gleichen Abmessungen haben. Insofern Sie den
Inhalt eines Drag-Elements anpassen, achten Sie darauf, die richtige Schriftfarbe zu nutzen
(in diesem Fall #E6E6GE6), da auf diese Weise die SchriftgroRe der Webausgabe definiert
wird (SchriftgroRe 11px, Farbe WeiR).
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ufgabe 1/ 4 %cl%
#2B2B2B

[Kenntnisse tiber den Aufbau und die Funktion des Gehirns sind das Einmaleins der Biopsychologie. Versuche
Dein Schulwissen zu reaktivieren. Bitte ordne die Funktionen den jeweiligen Bereichen per Drag'n'Drop zu.

#000000

JENZENTIUM HoCiHe

%cl% Motorischer Cortex ensorischer Cortex %cl%

_Parietallanpen %%
P

ECE LR R [ %0cl%6 Prafrontaler Cortex
lichkeit, Sprachedcl¥® -

— Occipitallappendcise

‘Gedachtnis,
Sprachverstandnis

Shcl% Temporallappen —

> . - Kleinhirn %ouiso

Koordination ven fve et s

Bewegungen %cl% . \
%cl% Hirnstamm —

Temperatur, Schmerz
it Aufldsung

Abbildung 90: Storyline — Schriftarben in einer Drag'n'Drop-Ubung

Die Drag'n'Drop-Ubung aus dem Modul Biopsychologie enthalt dariiber zwei Besonderhei-
ten, die zusatzlich programmiert wurden:

1. Korrekte zugeordnete Drag-Elemente werden nach der Ubungsauswertung griin
eingefarbt, falsch zugeordnete rot.

2. Nach dem letztmoglichen Versuch wird die korrekte Gesamtlésung eingeblendet.

Diese beiden Erganzungen sind in Abbildung 91 dargestellt.
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Aufgabe 1/4

Kenntnisse uber den Aufbau und die Funktion des Gehirns sind das Einmaleins der Biopsychologie. Versuche
Dein Schulwissen zu reaktivieren. Bitte ordne die Funktionen den jeweiligen Bereichen per Drag'n'Drop zu.

Motorischer Cortex Sensorischer Cortex

Parietallappen

/

Prafrontaler Cortex

Occipitallappen

Beriihrung, Dru
Temperatur, Schmerz

/ Kleinhirn
{ | Koordi

Hirnstamm — [—
eszUk >> weiter

Aufgabe 1/4

Kenntnisse Gber den Aufbau und die Funktion des Gehirns sind das Einmaleins der Biopsychologie. Versuche
Dein Schulwissen zu reaktivieren. Bitte ordne die Funktionen den jeweiligen Bereichen per Dragn'Drop zu.

Beriihrung, Drucl

rum
Temperatur,

sen, Planen
sregul

Temporallappen
Gedchtn
Sprachverstind

Kleinhirn
Koordination von
Bewegungen
Koordination von
Bewegungen flGsun

»> weiter

<< zurick

Abbildung 91: Storyline — Auswertung einer Drag'n'Drop-Ubung
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Um das zu erreichen, sind in den Drag-Elementen zwei zusatzliche Zustdnde (States) ange-
legt mit den Bezeichnungen ,Richtig“ und ,Falsch®. Die Farben wurden jeweils angepasst
(s. Abbildung 92).

STATUS EEAREBEITEN Anfangsstatus Mormal -

- :

Mormal Ablegen richig Ablegen falsch Richtig Falsch

Abbildung 92: Storyline — Zustande bzw. Status eines Drag-Elements

Sobald die Nutzerin bzw. der Nutzer auf die Schaltflache ,Auflosung® klickt wird eine Aus-
wertung der Zuordnung durchgefiihrt. Die Regeln sind per Trigger angelegt und wie folgt
aufgebaut.

Pro Objekt gibt es zwei Trigger:

1. Trigger:
Der Status des Drag-Elements D1 wird auf Richtig gesetzt (also griin), wenn die
Nutzerin bzw. der Nutzer auf das Objekt Btn_Auflésung klickt und zugleich
folgende Bedingung zutrifft: D1 = Drop Correct.
Letzteres bedeutet, dass das Drag-Element D1 auf das richtige Drop-Ziel gelegt
wurde.

2. Trigger:
Der Status des Drag-Elements D1 wird auf Falsch gesetzt (also rot), wenn die
Nutzerin bzw. der Nutzer auf das Objekt Btn_Auflésung klickt und zugleich
folgende Bedingung zutrifft: D1 = Drop Incorrect.
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Letzteres bedeutet, dass die Nutzerin bzw. der Nutzer das Drag-Element D1 auf das
falsche Drop-Ziel angelegt hat.

Das fiihrt bei acht Drag-Elementen zu 16 Regeln in der Trigger-Seitenleiste (s. Abbildung 93).
Voraussetzung ist, dass man sowohl die Drag-Elemente als auch die Drop-Ziele klar be-
nannt hat. In diesem Fall wurden die Drag-Elemente von D1 bis D8 durchnummeriert, eben-
so alle Drop-Ziele von R1 bis R8. Die Elemente lassen sich bequem und ubersichtlich in der
Zeitachse (untere Seitenleiste) umbenennen. Méchte man auf das farbliche Feedback ver-
zichten, kann man diese Schritte aussparen.

Trigger
DB B Wi~ @)

& Btn_auflisung

Status @ndern von D oordination von Bewegungen " to Richtig

Wenn der Benutzer klickt

Wenn Status von D1 - "Koor| st gleich Drop Correct
Status andern von D1 - "Koardination von Bewegungen %ecl?:” ta Falsch

Wenn der Benutzer klickt

Wenn Status von D1 - "Koordination v... ist ist gleich Drop Incarrect

Status dandern von D2 - "Herzfrequenz, Blut- druck, Atmung, ua, %acl?s”
to Richtig
Wenn der Benutzer klickt
Wenn Status von D2 - "Herzfrequenz, ... ist ist gleich Drop Carrect

Status dandern von D2 - "Herzfrequenz, Blut- druck, Atmung, ua, %acl?s”
to Falsch
Wenn der Benutzer klickt
Wenn Status von D2 - "Herzfrequenz, ... ist ist gleich Drap Incarrect
Status dandern von D3 - "Gedachtnis, Sprachverstindnis *acl?a” to Richtig
Wenn der Benutzer klickt
Wenn Status von D3 - "Gedachtnis, Sp... ist ist gleich Drop Carrect

Status dandern van D3 - "Gedachtnis, Sprachverstindnis *acl?a” to Falsch
Wenn der Benutzer klickt
Wenn Status von D3 - "Gedachtnis, Sp... ist ist gleich Drop Incarrect
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Trigger-Assistent . . . i .
rns sind das Einmaleins der Biopsychologie. Versuche
ionen den jeweiligen Bereichen per Drag'n'Drop zu.
Altian: Status andern von v
Auf Objekt: D1 -
r Cortex Sensorischer Cortex %cl%
Zu Status: Richtig v
a—v/:x Parietallappen %l
Wenn: Benutzer klickt - P
Objeke: tn_Afl6sung . Trigger-Bedingung hinzuftigen
Bei Bedingung: UND/ODER UND
D1 - "Koordination von Bewegungen %cl%"s Status ist Drop Correct Liste: Variablen ® | Farmen Fenster
Wenn: DL -
== ist gleich -
BEDINGUNGEN FUR AUSELENDEN + BT Status: Drop Correct b
() MEHRINFOS . ABBRECHEN
(D) MEHRINFOS . ABBRECHEN

Abbildung 93: Storyline — Trigger in einer Drag'n'Drop-Ubung
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Die orangefarbenen Losungskastchen sind wie bei der Multiple-Choice-Ubung auf einer
gesonderten Ebene mit dem Namen ,Losung” angelegt. Auf der ,X“-Schaltflache des Feed-
backs, das nach einer falschen Zuordnung angezeigt wird, liegt ein griiner Hotspot mit ei-
nem Trigger, der die Ebene mit den Losungen einblendet und ein weiterer Trigger, der das
Feedback-Fenster ausblendet (Abbildung 94).

[ Hotspot 1

Ebene verbergen diese Ebene
Wenn der Benutzer klickt

7y  Parietallappen %cl%

Ebene anzeigen Lasung
Wenn der Benutzer klickt

Occipitallappentclse O Fortsetzen
( Ebene verbergen diese Ebene

Folienebenen

Kleinhirn uusn Pasitionen

v = :: Lasung

— Zweiter Versuch

| Falsch

EH 45 55 [} 15 a5 95 10s 11s 12 13s 14s 155
Abbildung 94: Storyline — Einblenden der Losungsebene
Sollten Sie eine neue Drag'n'Drop-Ubung anlegen wollen, empfiehlt es sich auch hier, eine
bestehende Ubung zu kopieren. Sie missen in diesem Fall allerdings darauf achten, bei

neuen Drag-Elementen oder Drop-Zielen diese auch tiber die Formularansicht der Seite den

jeweiligen Objekten zuzuweisen.
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6 Multimedia-Elemente

6.1 Hyperlinks

Hyperlinks zu anderen Seiten oder Projekten kénnen Uber eine griine Interaktionsschaltfla-
che gesetzt werden. Uber den Meniipunkt ,Steuerung” im Reiter ,Einfligen“ kann ein Oval,
ein Rechteck oder eine Freiform als Hotspot eingefiigt werden. Hotspots sind in Storyline
griine, in der Webausgabe jedoch unsichtbare Flachen, die mit unterschiedlichen Aktionen
(Triggern) belegt werden kdnnen. Fir Hyperlinks hat es sich als praktikabel erwiesen, tber
den betreffenden Text einen Hotspot mit der Aktion ,Wenn Benutzer klickt => Zur
URL/Datei wechseln“ anzulegen (Abbildung 95).

47 T.o?v @ [H scrall-Element @

Triggerg Steuerung flarker |} Maus - Varschau

Schaltflachen

Schigberagler

Hotspots

Kantrallkast pethrec L_/

Bild: rosmary | paperpainting

RES m &=
[ Hot_Eildlizenz
Zu URL/Datei wechseln http://creativecammans.org/licenses /by /2.0/deed.en

Abbildung 95: Storyline — Hotspot einfiigen und Trigger setzen
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Hyperlinks, die auf eine externe Website verweisen, sollten zudem die Eigenschaft ,,Anzeige
in neuem Browserfenster” erhalten (Abbildung 96).

ILETSULTIL UIE TUNRUUNIENEN Ui neuiuidienn CIILIIIUIEISL‘II ,X e
on Verhalten und Kognition. Von Interesse ist insbesondere I | % f
e A | .
sher  Trigger-Assistent | #
-ozé Tha & L
| Altian: Zu URL/Datei wechseln - Eigenschaften neues Browserfenster
ien
omb  Datei: http:// flickr.com/photos/smieyetrac | .. || %@
EG) Fenster: Anzeige im aktuellen Brawserfenster
Wenn: -
gl% frenn: Benutzer Klickt M . IAnzewge in neusm Browserfenster
ieB T
<0 Objekt: Hot_Bildname hd
- Browsersteuerungen: Breite 800 600
rad BEDINGUNGEN ANZEIGEN P
enstergrabe;
20rg
2gni
= @ MEHR INFOS ... ABBRECHEN @ MEHR INFOS .. SPEICHERN ABBRECHEN

Abbildung 96: Storyline — Eigenschaften eines Hyperlinks

6.2 Freitextfelder

Ubungen mit freien Textangaben lassen sich relativ einfach realisieren. Fligen Sie tber das
Menii ,Einfligen -> Steuerung® ein Eingabetextfeld hinzu.

117



@ [E seroll-Element

Steuerung giarker I} Maus - Varschau

schaltflachen

Schieberegler

Hotspots

Kantrollkastchen

v & @ =

D ptionsschaltflachen

) @ @ ®

abl] | OB

R R

Abbildung 97: Storyline — Eingabetextfeld einfiigen

Die Nutzerinnen und Nutzer kdnnen auf der Website beliebig viel Text eingegeben, bei
Bedarf scrollt das Textfeld automatisch mit. Eingaben kénnen allerdings nicht ohne weite-
res gespeichert werden. Daher sollte ein Feedback am besten auf derselben Seite gegeben
werden.

6.3 Bilder

Erst durch Abbildungen werden Seiten lebendig und wecken das Interesse von Leserinnen
und Lesern. Sie konnen die Bilder vorab in einem Bildbearbeitungsprogramm bearbeiten,
um bspw. Farben und Kontraste zu dndern. Die BildgroRe ist jedoch nicht relevant, da Sie
das Bild in Storyline selbst skalieren kénnen und alle Abbildungen bei der Veréffentlichung
des Projekts automatisch neu berechnet, d. h. in ihrer DateigroBe reduziert werden.
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DATH STARTSEITE EIMFLIGEN DESIGM LIEER

[if & @ &) (=

Meue Falien- In Freiform Zoom-  Bildschirm Bilel
Falie ebens umwandeln Beraich aufnehmen -

Falie

Abbildung 98: Storyline — Bild einfiigen

Ein Teil der Abbildungen des Studienkompasses entstammt eigener Produktion, ein Teil
stammt aus anderen Quellen (bspw. der Universitatsbibliothek oder Flickr). Achten Sie stets
darauf, dass Sie Uber die notwendigen Rechte fiir den Einsatz fremder Bilder verfiigen. Ggf.
mussen Sie die Autorin bzw. den Autor, bspw. das Studierendenwerk, um Erlaubnis bitten.

Als gute Quelle hat sich die Fotodatenbank Flickr erwiesen. Sie diirfen dort Bilder nutzen,
die unter einer Creative Commons (CC) Lizenz hochgeladen wurden. Aber auch bei diesem
Lizenzmodell gibt es verschiedene Abstufungen, die beachtet werden miissen:

Icon Kiirzel Name des Moduls Kurzerkldrung

Namensnennun
® by :

. o Der Name des Urhebers muss genannt werden.
(englisch: Attribution)

Das Werk darf nicht fir kommerzielle Zwecke ver-

Nicht kommerziell .
@ nc wendet werden, womit nach EU-Recht auch der

Non-Commercial
( ) Verkauf zum Selbstkostenpreis verboten wird.

Keine Bearbeitun
© :

o Das Werk darf nicht verandert werden.
(No Derivatives)

@ <a Weitergabe unter gleichen Das Werk muss nach Veranderungen unter der
Bedingungen (Share Alike) gleichen Lizenz weitergegeben werden.

Quelle: http://de.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons
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Achten Sie bei der Quelle daher genau auf das Lizenzmodell. Auch bei Bildern mit CC-Lizenz
mussen sowohl die Autorin bzw. der Autor, der Werktitel inkl. Hyperlink, als auch das Li-
zenzmodell inkl. des Links zur Lizenz angegeben werden (Abbildung 99).

Padagogische Psychologie und Motivation

Die Padagogische Psychologie gehort wie die Arbeits- und
Organisationspsychologie sowie die Klinische Psychologie
zu den Anwendungsfachern. Padagogische Psychologen
befassen sich, ebenso wie Padagogen, mit den Themen

Erziehung und Bildung. I

/
Mit Hilfe empirischer Forschungsmethoden werden bspw. v 7
unterschiedliche Lehr- und Lernbedingungen systematisch I [ Ao A

_ ! gungen systematis cotivation
verglichen, um praktisch verwertbare Erkenntnisse fir die
Ausbildung von Lehrern zu gewinnen.

Weitere Themenfelder der Padagogischen Psychologie sind t

u.a. Lernmotivation, Wissenserwerb, Gestaltung der Lehrer- |

Schiler-Beziehung, Erwachsenenbildung oder Diagnostik von

Leistungsstanden - wie bei der PISA-Studie. DI ¢
Bild: Daily Motivation | Metivation | CC BY 2.0

T T 1

Autor Titel Lizenzn ﬂ
inkl. Link inkl. Link

<< zurlck »» weiter

Abbildung 99: Storyline — Quellenangeben bei Bildern mit Creative Commons-Lizenz

Uber die Flickr-Suchoptionen kénnen Sie direkt nach Bildern mit einer CC-Lizenz suchen.

Q Psychologie| Anmelden

Erweiterte Suche

creative 7 .
@m NUI’ in Inhalten mit einer Creative Commons-Lizenz suchen

[T Mach Inhalten zur kommerziellen Mutzung suchen
[ Mach Inhalten filr Anderung, Anpassung oder Bearbeitung suchen

Abbildung 100: Sucheinstellungen in Flickr
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Bilder, die einmal unter einer bestimmten Lizenz bei Flickr hochgeladen wurden, kénnen
nicht nachtraglich eine andere Lizenz erhalten, so dass Sie die Lizenz im Nachhinein nicht
mehr auf Anderungen kontrollieren mussen.

6.4 Videos

Videos sind im Studienkompass liber verschiedene Plattformen eingebunden. Videos ex-
terner Quellen liegen bei youtube.de, selbst produzierte Videos sind liber die Plattform po-
dcampus.de des Multimediakontors Hamburg (MMKH) eingebunden. Fiir den Zugang muss
ggf. ein Account beantragt werden.

Eine wichtige Voraussetzung fiir das Einbinden der Videos ist ein HTML5-basierter Video-
player des Streaming-Anbieters, damit die Inhalte auch liber mobile MacOS-Endgerate ab-
spielbar sind. YouTube und Podcampus bieten jeweils eine HTML5-Ausgabe an.

YouTube-Videos einfiigen

Videos der Plattform YouTube werden in Storyline als Web-Objekte eingebunden.

EIMFILSEM [LESIGM LIEERISAMISE ANIMATIDNEN ARMSIZHT HILFE
= -=—=—+ | [
|/ -\I ! ! === A %
@ &7 & 8 5 8 HOYD
m Zoom-  Bildschirm Bilel  Screenshot Form Beschriftung - Figur  Video Flash  Aucliof Web-
An Bersich aufnehmen - - - - - - » | Dbjekt
ilie INustrationen IMedieninhalte

Abbildung 101: Storyline — Video als Web-Objekt einbinden
In den Einstellungen des Web-Objekts muss der Pfad zum Video angegeben werden. Der

Pfad kann wiederum durch Parameter erganzt werden, um verschiedene Abspieloptionen
zu erhalten.
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Experiment 2 %(cl%

Sieh Dir das folgende Video an: %cl%
Weh-Objekt bearbeiten

Eine Web-Adresse eingeben

Adresse: IJhttp:x‘fwww.youtube.comxlembeclx‘z%enLHTuSo?vq:thTEG&th:I =

Link testen ...
Wie mdchten Sie dieses Web-Objekt anzeigen?
® | Anzzige in Falie

Anzeige in neuem Browserfenster

Brawsersteusrungen Standard

Fenstergrafe Standard

Wie soll sich dieses Web-Objekt verhalten?

| Web-0Objekt automatisch laden

@ MEHR IMFCS UEER WEE-OEJEKTE ... “ ABBRECHEN

Abbildung 102: Storyline — Videopfad in Storyline angeben

zuriick

Hier ein beispielhafter Standard-Pfad zur Einbettung von YouTube-Videos (Wichtig: nicht
das ,embed” vergessen!): http://www.youtube.com/embed/z9SenTHTu50

122


http://www.youtube.com/embed/z9Sen1HTu5o

Zusatzliche Parameter:

e vq=hd720&hd=1 Das Video startet standardmaRig in einer Auflésung
von 720p

e controls=1 Die Steuerungsleiste ist zu Anfang sichtbar

e autohide Die Steuerungsleiste blendet sich im Verlauf des
Videos aus

e theme=light&color=white  Hellgraues Erscheinungsbild des Players
e showinfo=0 Kein Titel in der Kopfzeile
e rel=0 Keine Videovorschldge nach Abschluss des Videos

Der erste Parameter wird durch ein ? und dir darauf folgenden durch ein & verkniipft. Ein
Pfad im Studienkompass kann demnach wie folgt aussehen:

http://www.youtube.com/embed/z9Sen1HTub50 ?vq=hd720&hd=1&autohide=1&cont
rols=1&theme=light&color=white&showinfo=0&rel=0

Uber Seiten wie http://www.techairlines.com/youtube-parameters kénnen die Parameter
eingestellt werden.

podcampus-Videos einfiigen

Das Multimediakontor Hamburg erméglicht den Hamburger Hochschulen auf Anfrage das
Streaming selbst produzierter Videos. Auf die Videoproduktion fiir den Studienkompass
wird an dieser Stelle nicht weiter eingegangen.

Ansprechpartner fiir podcampus ist Patrick Peters: www.mmkh.de/personen

Die Videos des Studienkompasses liegen in einer Full-HD-Auflésung (1080p) im h.264-Codec
vor und wurden in einem mp4-Container in podcampus hochgeladen. Derzeit kénnen Vi-
deos bis max. 800 MB pro Datei hochgeladen werden.
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n Werte bei neuen Beitragen (*fertig in’)

Stups_Interview Lidia.mp4

Abbildung 103: Ubersicht der Videos in der podcampus-Verwaltung

Klickt man auf eines der hochgeladen Videos, kann man den Code fiir das Einbetten in Sto-
ryline einsehen und kopieren. podcampus-Videos sind in folgenden Lernmodulen einge-
bunden:

e Psychologische Berufsfelder (15_Berufsfelder_vO4.story)
e Erfahrungen von Studierenden (18_Erfahrungen_v02.story)
e Studientag (13_Studientag v04b.story).

Um den richtigen Code zu erhalten, muss man zunachst auf ,720p* klicken und dann auf
»als iFrame”. Der in Abbildung 104 rechts dargestellte Code wird kopiert.
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Einbetten ~ Melden Bearbeiten

Einbetten - Melden Bearbeiten

DarstellungsgroBe

360p | 4sop | 720p | 1080p

Optionen beim Einbetten

Autostart | Wiederholen

Embed-Code

<video class="video-]s vjs-default-skin vjs-big-
play-centered podcampusplayer" id="nodes-
pVkIR" width="1280" height="720" vq="res0720"
controls preload=</video>

<=script id='pedcampus_embed'
src="http://podcampus.de/assets/fembed.js"=>

als IFrame

Embed-Code zur Nutzung in CommsSy *

(:podcampus pVkIR height=720 width=1280:)

DarstellungsgroBe

360p 480p | 720p | 1080p

Optionen beim Einbetten

Autostart =~ Wiederholen

Embed-Code

<iframe src="http://podcampus.de/nodes/pVkIR
fembed?vq=res0720" width="1280" height="720"
frameborder="0" seamless allowfullscreen=
</iframe=>

als Video-Element
Embed-Code zur Nutzung in Comm5Sy *
(:podcampus pVkIR height=720 width=1280:)

Abbildung 104: Podcampus — Einbettungs-Code fiir Videos der Plattform podcampus

Dieser Code muss nun noch etwas angepasst werden. In diesem Fall werden die Gréf3enan-
gaben angepasst und ein zusatzlicher Parameter eingefligt, der verhindert, dass Scroll-
Balken erscheinen (roter Text):

<iframe src=http://podcampus.de/nodes/pVkIR/embed ?autoplay=true&vq=res0720
width="771" height="434" frameborder="0" seamless="" allowfullscreen=""
scrolling="no"></iframe>
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Dieser Podcampus-Code wird in Storyline nicht als Web-Objekt, sondern als Video einge-
fugt.

DESKSN UBERGANGE AMIMATIZMEN ANSIZHT HILFE CPFTIZNEM

i et o 7T
s 4 =2 @000
o Zoom-  Bildschirm Bild  Screenshot Form Beschriftung  Figur | Videa fFlash Aucio Web- Tesct-
dn Berzich aufnehmen - - - - - - Ohjekt Feld Hyperlini
ilie Tlustrationen @ Video aus Datei .. Tt

» Yidea von Website ... I
1.5 Video 2 [Le... Ii’
Webcam-Aufnahme ...

Video von ‘Website einfligen

Um einen Link zu einem Video hinzuzufiigen, das Sie auf eine Wehsite geladen hahen, miissen
Sie den Einbettungscade van dieser Wehsite kapieren und diesen in das Textfeld unten einftigen:

<iframe src=http://podcampus.de/nodes/pVkIR /embed?
autoplay=true&vq=res0720 width="771" height="434" frameborder="0"
seamless="" allowfullscreen="" scroll-ing="no"» </iframe »

@ HILFE UMD BEISPIELE EINFUGEN ABBRECHEN

Abbildung 105: Storyline — Video einfiigen

Im Gegensatz zu YouTube-Videos kénnen die eingebetteten podcampus-Videos nicht im
Vollbildmodus angezeigt werden. Daher ist bei jedem Video ein zusatzlicher Link auf die

podcampus-Darstellung des Videos eingefiigt (Abbildung 106).
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(B | [ e | R
] Hotspot 2

Wechseln zu 1.1 Berufsfelder
Wenn der Benutzer klickt

Leuchtkasten schliefien
Wenn der Benutzer klickt

] Hotspot 3 FAQ

JavaScript ausfiihren
Wenn der Benutzer klickt

External Videaolink 1

Zu URL/Datei wechseln http.//podcampus.de/nodes pVilR
Wenn der Benutzer klickt

Abbildung 106: Storyline — Externer Link auf podcampus
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7 Lokale Datenspeicherung und Datenaufruf:
Selbstcheck und Reflexionsfragen

Der Selbstcheck im Modul ,,Meine Erwartungen“ und die Reflexionsfragen nach jeder Ein-
heit im Modul ,,Mein Studium® basieren nicht auf vorgefertigten Storyline-Templates, son-
dern sind selbst programmiert, da ein Datentransfer zwischen den Seiten stattfindet.

7.1 Das Grundprinzip

Eingaben lassen sich entweder in serverbasierten Datenbanken oder lokal auf dem Compu-
ter abspeichern. Eine serverseitige Datenspeicherung erfordert allerdings ein Nutzerkonto,
damit die Daten stets der gleichen Person zugwiesen werden kénnen. Das ist prinzipiell mit
WordPress und Storyline moéglich, jedoch einerseits fur die Nutzerin bzw. den Nutzer un-
komfortabel, da sie bzw. er nicht direkt mit der Bearbeitung starten kann und andererseits
rechtlich kompliziert, da eine anonymisierte, sichere Datenspeicherung gewahrleistet wer-
den muss. Dariiber hinaus, so die Erfahrung anderer Projekte, sind die Nutzerinnen und
Nutzer oft schwer davon zu Uberzeugen, dass der Registrierungsprozess und eventuelle
Ubungsergebnisse nicht mit einer spateren Bewerbung zusammenhangen.

Daher werden die Daten des Studienkompasses lokal als sog. HTML5-Storage® gespeichert.
Im Gegensatz zu Cookies werden keine Informationen an einen Server libertragen. Die Da-
ten werden i. d. R. in einer internen Datenbank des Browsers gespeichert.

Auf der Seite ,FAQ“ unter dem Punkt ,Technik” besteht die Moglichkeit, die Daten selbst zu
I6schen (Abbildung 107). Die Daten werden ebenfalls durch das Leeren des Browser-Caches
entfernt.

6 HTML5-Storage: http://de.wikipedia.org/wiki/Web_Storage
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FAQ

Hier findest Du Antworten auf haufig gestellte Fragen.
Die Eingaben aller Reflexionsfragen kannst
Inhalte Du hier léschen:

* Wozu dient der Studienkompass? I Alle Eingaben loschen
* Sollte ich wirklich alle Kapitel durcharbeiten?

» Gelten die Inhalte auch fiir andere Psychologiestudiengénge?

Die Werte werden zwischengespeichert,
e Ich habe einen Fehler entdeckt, wo kann ich den riickmelden?

damit Du sie Dir im Kapitel ,Entscheidung

. treffen” als Ubersicht ansehen kannst.
Technik
* Ich kann die Videos nicht sehen / die Seiten bauen sich Um Die Antworten der Ubungen zu ldschen,
nur langsam auf. Woran kann das liegen? musst Du lediglich den Cache Deines

* Wie werden meine Eingaben gespeichert? Wer kann die einsehen?
* Ich mdchte meine Eingaben wieder zuriicksetzen - wie geht das?
* Gibt es eine Druckversion?

Browsers leeren.

Bewerbung

* Muss ich den Studienkompass vor der Bewerbung bearbeiten?
* Wie gut ist meine Chance, einen Studienplatz zu erhalten?

* Wann muss ich mich wo bewerben?

* Wo kann ich weitere Fragen stellen?

Abbildung 107: Loschen des HTML5-Storages iiber den FAQ

Uber das Firefox-Add-On ,,Foundstone HTML5 Local Storage Explorer”” kénnen die Daten

eingesehen werden. Das Programm wird Uber die Firefox-Meniileiste unter ,Extras” aufge-
rufen.

Wahlt man bspw. bei der Reflexionsfrage auf der letzten Seite des Moduls ,Allgemeine
Psychologie“ die zweite Option von links und klickt auf ,weiter, wird der Wert 2 unter dem
Key ,,modul3_likert1“ gespeichert (Abbildung 108).

7 https://addons.mozilla.org/de/firefox/user/kunjanshah_foundstone/?src=api
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Das Fach ,Allgemeine Psychologie” interessiert mich...

Uberhaupt nicht

& Foundstons HTMLS Local Starage Explorsr

) sehr stark

= X

Foundstone:

LocalStorage Details

[CIEarLDcaIStDrage] lCopyToChpboard(CS\-’)] l Refresh ]

Crigin
http: ) fww, stups, uni-harburg . de 507

Abbildung 108: Speicherung der Daten im HTML5-Storage

key
modul3_likertl

Walue

Die Module sowie die Fragen auf einer Seite sind durchnummeriert. ,Modul3“ steht fiir
»Allgemeine Psychologie” und ,likert1” fiir die erste Likert-Skala-Frage in diesem Modul.
Einerseits werden mit dieser Technik die Eingaben der Nutzerinnen und Nutzer gespeichert

und andererseits bereits getdtigte Eingaben wieder aufgerufen.

Auf gleiche Weise werden auch die Eingaben der Freitextfelder im Modul ,Entscheidung

treffen® gespeichert.



7.2 Variablen und Schaltfldchen in Storyline

Diese Art von Fragen erfordern das Anlegen einer Variable je Frage sowie die Gruppierung
von Optionsschaltflachen in einem ,Set".

Anlegen der Variable

Voraussetzung ist, dass in dem betreffenden Projekt fiir jede Frage eine Variable angelegt
wurde. In der Variablenlbersicht von Storyline kdnnen Sie alle angelegten Variablen einse-
hen (Abbildung 109).

Trigger
OB B W~ )
Jariablen
MName Art Standardwert
cl Text
end Mummer 0
modul3_likert1 Text
start Mummer 0
stroop Murnimer 0

Abbildung 109: Storyline — Ubersicht der Variablen im Projekt ,,Allgemeine Psych.“

Fir die Erfassung der Reflexionsfragen wurden folgende Variablen in den Projekten ange-
legt:

131



Modul

Likert-Variablen

Text-Variablen

Allgemeine Psychologie

modul3_likert1

Bio- und Neuropsychologie

modul4_likert1

Diff. Psychologie & Diagnostik

modul5_likert1

Entwicklungspsychologie

modul6é_likert1

Methodenlehre

modul7_likert1
modul7_likert2
modul7_likert3
modul7_likert4

Sozialpsychologie

modul8_likert1
modul8_likert2
modul8_likert3
modul8_likert4

Modul

Likert-Variablen

Text-Variablen

Schliisselkompetenzen

modul9_likert1

Arbeits- und Organisationspsy.

modul10_likert1

Klinische Psychologie

modul1l_likert1

Padagogische Psychologie

modul12_likert1

Entscheidung treffen
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textentry3



Anlegen von Schaltflachensets

In Storyline ist das Frageformat als eine Gruppierung von Optionsschaltflachen mit Trigger-
Ereignissen angelegt. Das Anlegen eines Sets bewirkt, dass immer nur eine Schaltflache
ausgewahlt werden kann (s. Abbildung 110).

Reﬂexion aecné

Uberlegevr"tvigvlﬁﬂl;gjlgﬂlggmqg wie Sehr Dich dleses Teilgebiet der Psychologle |ntere55|ert %cl%

Das Fach ,,Allgemeine Psuchologie" interessiert mich.f..%g%

{ =hr starkatcnt

. . ,K\ schneiden
Diese Elnschatzung wird auf Deinem Computer z D Kopieren
Abschnitt ,Meine Entscheldung Entscheidung tr [Ty Einfiige-Optionen:

v ginsehbar- ek informationen-zu der Datenspel = i
Dort kannst DL_J auch alle Elngaben zuriicksetzen.
[ i . Schaltflachenzinstellung 4 {nichts)
Drag-and-Drop 4
Meues Set )
................................... B Gruppe R R

Abbildung 110: Storyline — Optionsschaltflachen

Dazu mussen alle Schaltflichen ausgewahlt und per Rechtsklick ein neues Set angelegt
werden. Der Name kann beliebig vergeben werden, jedoch nicht mehrfach auf einer Seite.
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1.3 Programmierung in Storyline

Die Logik fiir die Programmierung in Storyline ist wie folgt:

Szenario 1: Es liegen keine Daten vor
1. Die Seite wird durch die Nutzerin bzw. den Nutzer ge6ffnet.

2. Der Wert der Variable modul3_likert1im HTML5-Storage wird per JavaScript
ausgelesen und gesetzt, sobald die Seite gedffnet ist.

3. Dadie Nutzerin bzw. der Nutzer die Frage noch nicht beantwortet hat liegt kein
Wert vor.

4. Wahlt die Nutzerin bzw. der Nutzer nun eine Optionsschaltflache aus, wird der
Variable modul3_likertl, je nach ausgewahlter Schaltflache, ein Wert zwischen 1
und 5 zugewiesen und im HTML5-Storage abgespeichert.

Szenario 2: Es liegen bereits Daten vor
(d. h. die Frage wurde bereits beantwortet)

1. Die Seite wird durch die Nutzerin bzw. den Nutzer getffnet.

2. Der Wert der Variable modul3_likert1im HTML5-Storage wird per JavaScript
ausgelesen und gesetzt, sobald die Seite gedffnet ist.

3. Die Variable nimmt einen Wert zwischen 1und 5 liegen — je nachdem welcher
Optionsschalter angeklickt wurde.

4. Je nach Wert der Variablen wird der entsprechende Optionsschalter als ,aktiv®
markiert, in diesem Fall erkennbar durch einen braunen Kreis. Sobald die Nutzerin
bzw. der Nutzer die Seite 6ffnet, ist die Antwort also ,vormarkiert*.

5. Wahlt die Nutzerin bzw. der Nutzer nun eine andere Antwort aus, wird der Wert
wieder im HTML5-Storage abgespeichert.
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Die Schritte im Detail

1. Einlesen der Werte

Sobald die Seite gedffnet ist, wird der Wert der Variable modul3_likertl aus dem HTML5-
Storage ausgelesen und in die Storyline-Variable modul3_likert1 libergeben. Der entspre-
chende Trigger startet sofort, ohne dass eine Interaktion durch die Nutzerin bzw. den Nut-
zer notwendig ist (= Wenn die Zeitachse startet).

JavaScript ausfiihren
Wenn die Zeitachse startet

Javascript

var modul3_likertl = localstorage.getitem{"madul3_likert1"); -
player.setVar("modul3_likertl” madul3_likertl);

Abbildung 111: Storyline — Auslesen der Variable

2. Ggf. Setzen des Schaltfldchenstatus

Je nachdem, welchen Wert die Variable jetzt besitzt (keinen oder 1-5) wird eine der fiinf
Schaltflachen als aktiv (Status = ausgewahlt) angezeigt oder nicht. Fiir jede Optionsschalt-
flache (Radio-Button) gibt es einen entsprechenden Trigger (Abbildung 112).
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Trigger-Assistent

Altian: Status andern von v
[

Auf Objekt: Radio_Button 1 A

Zu Status: Ausgewahlt A

Wenn: Variable dndert sich v

Variahle: modul3_likertl v

Bei Bedingung:

mocdul3_likertl == ist gleich 1

BEDINGUMNGEN FUR AUSELENDEN

(@ MEHRINFOS .

+ BT

ABBRECHEN

Wenn die Zeitachse startet

Status @ndemn von Radio_Button 1 - "Radio Button™ to Ausgewiihlt

Wenn modul3 likert] dndert
Wenn modul3 likertl ist ist aleich 1

Status dndern von Radio_Button 2 - "Radio Button”
Wenn maodul3 likertl dndert
Wenn madul3_likertl ist st gl 2

Status dndern von Radio_Button 3 - "Radio Button”
Wenn madul3 likertl andert
Wenn madul3_likertl st st gleich 3

Status dndern von Radio_Button 4 - "Radio Button”
Wenn modul3 likertl dndert
Wenn madul3_likertl ist ist gl 4

Status dndern von Radio_Button 5 - "Radio Button”
Wenn madul3 likertl dndert
Wenn madul3_likertl ist jst h5

[ Hotspot L

JavaSeript ausfuhren
Wenn der Benutzer klickt

& eild1

Ebene verhergen H -Hider
Wenn der Mauszeiger dariberbewegt wird

2= Radio_Button 1

JavaSeript ausfuhren
Wenn der Benutzer klickt

Abbildung 112: Storyline — Trigger der Optionsschaltflachen
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3. Abspeichern der Eingaben

Jede Schaltflache ist darliber hinaus mit einem zweiten JavaScript-Trigger verkniipft. Durch
das Klicken des Schalters wird der im Projekt angelegten Variable modul3_likertl ein Wert
zwischen 1 und 5 zugewiesen. Klickt man den ersten Schalter von Links, erhalt die Variable

den Wert 1, wahlt man den letzten Schalter, wird der Variable der Wert 5 zugewiesen
(Abbildung 113).

8= Radio_Button 1

JavaScript ausfiihren

Wenn der Benutzer klickt

@

2= Radio_Button 2

JavaScript ausfiihren
Wenn der Benutzer klickt

ckend, wie sehr Dich dieses Teilgebiet der:Psychologie interessiert.%cl%

Javascript
meine Psychologie” interessiert mich...%cl%
- var modul3_likertl = 1: =
S localStorage.setitem("modul3_likertl” mocul3_likertl);
it | sehr starksscis

Trigger-Assistent
ng wird auf Deine

¥ Ent;ChEI_dung B akion: Javascript ausfuhren -
Anformationenzu
wch alle Eingaber i

Wenn: Benutzer klickt A

Ohjekt: Radlio_Button 1 hd
—

BEDINGUNGEN ANZEIGEN
(@ MEHRINFOS .. “ ABBRECHEN

“ ABBRECHEN

Abbildung 113: Storyline — JavaScript-Trigger der Optionsschaltflichen
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Diese Eingaben konnen auf anderen Seiten wieder aufgerufen werden. So werden bspw. im
Modul ,Entscheidung treffen” die Daten aller Reflexionsfragen aus dem HTML5-Storage
eingelesen und auf einer Seite gesammelt prasentiert (Abbildung 114).

Meine Entscheidung (2/5)

Hier die Zusammenfassung Deiner Reflexionen.

Mein Interesse an:

uberhaupt sehr
nicht stark
Allgemeine Psychologie o)
Bio- und Neuropsychologie O
Diff. Psychologie und Diagnostik O

Entwicklungspsychologie O
Methodenlehre )
Sozialpsychologie O

Schliisselkompetenzen 0

Arbeits- und Organisationspsychologie O
Klinische Psychologie O

Péadagogische Psychologie o)

<< zuriick »» weiter

Abbildung 114: Ubersicht der Reflexionsfragen

4. Loschen der Daten

Mithilfe eines einfach JavaScripts kdnnen alle Eingaben Uber eine Schaltflache im FAQ der
Website wieder geloscht werden.
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FAQ %cl%

Hier findest Du Antworten auf haufig gestellte Fragen. @"g@- . . . |
: : : {e Die Eingaben aller Reflexionsfragen kannst
- jl"r"ih'é"l'ié S e o =B e {GsThens Bl = - - |

: : | Alle Eingaben léschen ) |

Trigger-2ssistent Die \.{Ver‘ce \n.verc.i_ep zvvlschenge_sgemh.ert,
damit Du sie Dir im Kapitel ,Entscheidung
treffen” als Ubersicht ansehen kannst.

Altion: Javascript ausfuhren A ni-lne . - . |
. Um Die Antworten der-Ubungenzu. . . . . . |
Skript: l6schen, musst Du lediglich den Cachie |
DEIRES|BroWSars| leeren. Yocl%
Wenn: Benutzer klickt - . . .
Objekt: Bild L v

BEDINGUNGEN ANZEIGEN e i|)t
@ MEHR INFOS ... ABBRECHEN localstorage.clear);

Abbildung 115: Storyline — L6schen des HTML5-Storage

Alternativ genligt es, den Cache des Browsers zu leeren.
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8 WordPress

Die Storyline-Ausgabe ist, wie bereits erldutert, in ein WordPress-CMS eingebunden. Die
Betreuung des Servers liegt beim Universitatskolleg der Universitdt Hamburg. Ansprech-
partner sind Tobias Steiner und Marco Domschke aus dem Teilprojekt 43:

www.universitaetskolleg.uni-hamburg.de/de/projekte/tp43

Das Universitatskolleg stellt den FTP-Server und ein Standard-WordPress-System zur Verfi-
gung. An dieser Stelle wird kurz erldutert, welche Anpassungen fiir den Studienkompass
Psychologie vorgenommen wurden und welche Pflege notwendig ist.

8.1 Vorgenommene Anpassungen

Theme

Das Design einer WordPress-Seite kann, wie bei anderen CMS, liber sog. Themes (Design-
vorlagen) beeinflusst werden. Einige dieser Themes sind frei nutzbar, andere sind nur kos-
tenpflichtig erhaltlich, bspw. liber:

https://WordPress.org/themes oder http://themeforest.net/category/wordpress.

Fur den Studienkompass Psychologie wird ein freies, an den Layout-Entwurf des Studien-
kompasses angepasstes, Theme genutzt. Das Theme mit dem Namen ,Blain“ ist unter einer
GNU GPL v3.0 Lizenz? hier erhaltlich:

https://WordPress.org/themes/blain oder http://inkhive.com/product/blain

8 Die GNU General Public License (auch GPL oder GNU GPL) ist die am weitesten ver-
breitete Software-Lizenz, mit der man die Software kostenlos nutzen, studieren, an-
dern und verbreiten (kopieren) darf
(http://de.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License).
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Blain Theme Demo | flv RS [@lilin[@s] ¢ ]]

ther Inkbive Dermo Stes site

_ - VI

.l‘["ﬂ'l'

fomplate: Sb Latest Articles

Abbildung 116: WordPress-Theme ,,Blain*

Das angepasste Theme liegt im Ordner Stups - WP\Bootstrap Themes\blain2. Anderungen
am Theme erfordern gute Kenntnisse in Website-Programmierung mit HTML und CSS. Das
Theme basiert auf dem Bootstrap 3.0 Framework®. Sechs Dateien wurden angepasst
(Abbildung 117).

| skups.css

|| header.php
|| functions, php
|| footer.php
|| style.css

|| sidebar.php

Abbildung 117: WordPress-Theme — Angepasste Dateien

° Bootstrap ist ein freies und sehr haufig verwendetes CSS-Framework.
(http://de.wikipedia.org/wiki/Bootstrap_%28Framework%29)
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Eine detaillierte Ubersicht aller Anderungen finden Sie in der Datei ,,STUPS Blain Anderun-
gen.docx” im Ordner Studienkompass\10 WordPress\Themes\Bootstrap Themes\blain2. Die
wichtigsten Layout-Anpassungen befinden sich in der Datei stups.css. Fiir die Bearbeitung
der Dateien eignet sich bspw. der Texteditor ,notepad++“ (s. Kapitel ,2.4 Bendtigte Hard-
ware, Software®).

Sollte das Theme nicht mehr kompatibel zur neuesten WordPress-Version sein, empfiehlt
es sich, entweder die aktuellste Version des Blain-Themes herunterzuladen und die in Ab-
bildung 117 aufgefiihrten Dateien entsprechend der Dokumentation anzupassen oder das
Bootstrap-Framework zu aktualisieren. Letzteres erfordert allerdings eine genaue Kenntnis
der zu aktualisierenden Dateien.

Uber den Menupunkt ,Design“ im WordPress-Administrationsbereich sind unterschiedliche
Themes auswahlbar (Abbildung 118). Das Studienkompass-Theme ist auf aktiv gesetzt.

\? # Studienkompass Psychologie B =4 Neu Performance

@ Dashboard Themes o Installieren

A Beitrage

71 Blain LElvRTS [Dlslinlalt [

83 Medien
M Seiten

¥ Kommentare

M Design

Abbildung 118: Themes in WordPress
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Plug-Ins

Fiir weitere Anpassungen wurde eine Reihe an frei verfligbaren Plug-Ins in WordPress in-

stalliert (siehe Tabelle).

Plug-In Beschreibung

Advanced Menu Widget

Ermoglicht die Erstellung zusatzlicher Menls.

Disable All
WordPress Updates

Deaktiviert automatische WordPress-Updates.

Display Widgets

Erlaubt es, Widgets auf bestimmten Seiten ein- oder
auszublenden.

Artikel duplizieren

Ermoglicht es, Artikel und Seiten duplizieren.

Duplicator Ermoglicht es, Backups der WordPress-Installation inkl.
Datenbank anzulegen.
Hide Title Verbirgt den Seitentitel.

Improved Include Page

Erlaubt die Einbindung bestehender Seiten in eine ande-
re Seite.

Verschachtelte Seiten

Ermoglicht eine hierarchische Seitendarstellung.

Page Links To

Leitet eine Webadresse um.

Page Specific Menu Iltems

Ermoglicht es, einzelne Menlipunkte auf bestimmten
Seiten auszublenden.

pTypeConverter

Konvertiert Beitrage zu Seiten und umgekehrt.
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Redirector Leitet eine Webadresse um.

W3 Total Cache Verbessert die Performanz der gesamten Website.

WP-Piwik Integriert das Website-Analyse-Werkzeug
Piwik in WordPress.

Meniis & Navigation

Da sich die Navigation auf www.stups.uni-hamburg.de, je nach ausgewahltem Hauptme-
niipunkt (Meine Erwartungen, Mein Studium, usw.) auf der rechten Seite dndert, wurde fiir
jeden Menlpunkt ein eigenes Submenti eingerichtet (1 Meine Erwartungen, 2 Mein Studi-
um, 3 Meine Zukunft, 4 Meine Entscheidung) — s. Abbildung 120. Damit das jeweils ange-
zeigte Submenii auch nach dem Aufruf eines Menlpunkts aus der unteren horizontalen
Navigation (Footer) bestehen bleibt, wurden vier Footer-Meniis angelegt (Footer 1, Footer 2,
Footer 3, Footer 4). Die obere horizontale Navigation findet sich unter ,,0 Hauptmenii“.
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o il Meniis bearbeiten Positionen verwalten

A* Beitrage

8 Medien Wahle ein Menil zum Bearbeiten: | 0 Hauptmenii (Primary Menu) |= | -wahle- | oder erstelle ein neues
0 Hauptmeni (Primary Menu)

I seiten 1 Meine Erwartungen

Seiten 2 Mein Studium

3 Meine Zukunft

4 Meine Entscheidung
Dropdown (Dropdown Menu)

B Kommentare auptment

Zuletzt erstellt  Zeigealle Sy
Footer 1 Hie Reihenfolge die du bevaorzugst. Kl
] Footera Footer 2
Footer 3

Footer 4
MNested Pages

O] Impressum
[ Datenschutz
[ rFaQ

1 Footer3
[ Datenschutz

Mein Studium

O impressum Meine Zukunft
it

O FAQ -

Editor

Meine Entscheidung

K Plugins

Alle auswshlen = Zum Meni hinzufigen

Abbildung 119: Meniis im Studienkompass Psychologie

Ab einer bestimmten Seitenbreite des Browserfensters wird aus dem regularen Hauptmenii
ein Dropdown-Meni. Dies wurde ebenfalls gesondert angelegt. Die Einstellungen zur Ande-
rung des Layouts bei kleineren Displayausldsungen (= Responsive Design) sind in der Datei
stups.css hinterlegt.
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Um die Menlis in die Seitenstruktur einzubinden wurden vier sog. ,,Advances Menus* als
Widget eingerichtet — jeweils ein Widget pro Hauptmeniipunkt (Abbildung 120).

Sidebar

Advanced Menu
Advanced Menu

Advanced Menu
Ther

Anp. Advanced Menu

Widgets

Abbildung 120: Submeniis der horizontalen Navigation

Die anzuzeigenden Seiten sind jeweils in den ,Advanced Menus“ ausgewdhlt (Abbildung
121).

Sidebar -
Advanced Menu Show on checked pages B
Titel: [C] Kiinische Psychologie (Anwendungsfacher - Mein Studium)
Ku'zo'ofl (Meine Erwartungen)
[T Hide title if menu is empty [F] Lageplan {Mein Studium) o
Custom Widget Class: [ Masterstudium (Meine Zukunft)

o Loschen | schlieBen
Wahle ein Men@ 1 Meine Erwartungen D

Abbildung 121: Submenii ,,1 Meine Erwartungen*

Das gleiche gilt fiir die vier ,,Advanced Menus* des Footers.
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Website-Analyse mit Piwik

Zur Analyse der Websitenutzung wird die Software Piwik (http://piwik.org) genutzt. Das
Universitatskolleg Hamburg hat eine zentrale Installation aufgesetzt und fir den Studien-
kompass Psychologie ein Nutzerkonto angelegt. Uber die Website www.piwik.uni-
hamburg.de/index.php gelangt man auf das System.

Dadurch, dass die Website 2015 auf ein anderes CMS portiert wurde, musste auch Piwik neu
eingebunden werden. Das hat zur Folge, dass alte Datensatze zur Website-Nutzung nicht in
dem aktuellen System angezeigt werden.

Fur die Vermarktung des Angebots sind insbesondere die erfassten Verweise externer Web-
seiten auf die Studienkompass-Website von Interesse. Auf diese Weise kdnnen bei Bedarf
die wichtigsten Informationsquellen identifiziert und direkt angeschrieben werden
(Abbildung 122).
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Dashboard Besucher Aktionen Verweise
Ubersicht Suchmaschinen und Suchbegriffe Webseiten Karr
ZEITSPAMME: WOMN 2015-02-03 BIS 2015-04-30 ALLE BESLIZHE il
Webseiten
WEBSEITE BESUCHE ¥
wowew uni-hamburg.de 177
www, Zpid. de 124
www  studienwahltest.de 60
www, dgps.de 48
www  studis-online. de o7

Abbildung 122: Piwik — Analyse externer Websites

Das Speichern der durch Piwik erfassten Daten kann durch die Nutzer auf Website des Stu-
dienkompass unter dem Meniipunkt ,Datenschutz* deaktiviert werden (Abbildung 123).

Ihr Besuch dieser Webseite wird aktuell von der Piwik Webanalyse erfasst.
Klicken Sie hier, damit Ihr Besuch nicht mehr erfasst wird.

Abbildung 123: Deaktivierung der Piwik-Webanalyse
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Alternativ konnen Sie sich die wichtigsten Daten der Piwik-Analyse auch direkt in Word-
Press anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf ,Dashboard“ und ,,WP-Piwik“ (Abbildung 124).

"ﬁ:'m # studienkompass Psychologie 4 Meu Performance

@ Dashboard Piwik Statistiken
Home

Webseiten gestern
Alktualisierungen

We-Fiwik Webseite
A Beitrage www.zpid.de
n.] Medien www.dgps.de

Abbildung 124: Piwik-Statistiken in WordPress

Seitenstruktur

Die Inhalte des Studienkompasses sind als statische Seiten angelegt und hierarchisch ange-
ordnet (Abbildung 125).
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# studienkompass Psychologie B 4 Neu Performance

@ Dashboard Sejten Erstellen  Add Multiple  Link hinzufiigen

A Beitrage
Alle | Versteckte einblenden (0) | Standard Seiten
07 Medien
|! Seiten v Meine Erwartungen
Alle Seiten Willkommen

Erstellen

Standard Seiten Animierte Einfihrung

Kommentare Kurzprofil
Design Selbstcheck
Plugins
A Mein Studium
Benutzer
' Werkzeuge v Grundlagenfacher

Einstellungen

Allgemeine Psychologie

Duplicator ) ) )
Biologische und Neuropsychologie

lafaldual=Talal=

Abbildung 125: Seitenstruktur in WordPress

Bis auf die Seiten ,Willkommen® und ,Datenschutz® verweisen alle Seiten auf Storyline-
Module. Die Storyline-Ausgabe ist jeweils als iframe in die Seite eingebunden (Abbildung
126). Der iframe-Tag wurde um ,noscroll“-Parameter ergdnzt, damit keine Scroll-Leisten
angezeigt werden.

150



Seite bearbeiten Eerstellen

Allgemeine Psychologie

Permalink: httpy/www.stups.uni-hamburg.de/mein-studium/grundlagenfaecher/allgemeine-

psychologiel/ | Bearbeiten Seite ansehen Kurzlink anzeigen

n . o :
4] Dateien hinzufigen Visuell — Text

b || i| link | bguote || del  ins || img | ul ||ol | |i|| code || more -

Tags schlielen

<iframe src="/media/stups storyline/@3 allgemeine/story html5.html" width="g989"

height="517" frameborder="8" class="no5crolling” scrolling="no":></iframe:

Abbildung 126: Einbindung der Storyline-Inhalte in WordPress

Die Animation des Kompasses auf der Startseite wurde mit Adobe After Effects produziert
und einmal als animiertes GIF (Startanimation) sowie einmal als mp4-Datei (vollstandiger
Film) ausgegeben. In WordPress liegen beide Dateien auf getrennten Seiten vor (,Willkom-
men“ und ,Animierte Einfiihrung*). Die Seite ,Animierte Einfiihrung" erscheint jedoch nicht
gesondert im Navigationsmeni der Website, sondern kann nur durch einen Klick auf das
Kompass-Symbol geéffnet werden.

Da in dem Einflihrungsvideo auch die rechte Meniileiste dargestellt wird, nutzt diese Seite
ein Template ohne rechte Seitenleiste (Abbildung 127).
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Attribute

Eltern
Meine Erwartungen B

Template

Full Width(No Sidebar) B

Reihenfolge
1

Bendtigst du Hilfe? Klicke auf die
Registerkarte "Hilfe" in der rechten oberen
Ecke des Bildschirms.

Abbildung 127: Einstellungen der Seite ,,Animierte Einfiihrung“

Auf den anderen Seiten des Abschnitts ,,Meine Erwartungen® ist die Seite ,Animierte Ein-
flhrung“ daher jeweils ausgeblendet (Abbildung 128).

Page Specific Menu Items

Current Menu: 1 Meine Erwartungen

Select menu items to hide in this page. Top
level menu items are marked bold.

[ willkommen

I Intro-Animation I
[ Kurzprofil
[[] Selbstcheck

152



Abbildung 128: Ausblenden der Intro-Animation

Die Seiten fiir den Footer sind viermal angelegt, jedoch nur bei Footer 1 mit Inhalten gefillt.
Die Seiten unter Footer 2-4 verweisen per ,Include-Page“-Befehl auf Seiten des Footers 1.
Das hat den Vorteil, dass Anderungen nur auf den Seiten von Footer 1 vorgenommen wer-
den missen und von den anderen Footer-Seiten iibernommen werden (Abbildung 129).

Impressum

Permalink: http/fwanw.stups.uni-hamk

0¥ Dateien hinzufiigen

b || i|| link || b-quote || del | ins

[include-page id="25"]

Abbildung 129: Include-Page-Befehl

Die angebende id entspricht in diesem Fall der Seite ,,iImpressum* aus dem Meniipunkt ,Footer 1“. Das
heil3t, dass die Seite aus Footer 1an dieser Stelle angezeigt werden soll.
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8.2 Pflege des Systems

Fur WordPress und die installierten Plug-Ins erscheinen regelmaRig Aktualisierungen. Auf
der Startseite von WordPress bzw. der Ubersichtsseite der Plug-Ins werden Sie auf anste-
hende Updates hingewiesen. Nicht jede Aktualisierung ist notwendig, da z. T. nur Funktio-
nen erweitert werden. Zum Teil beinhalten die Updates jedoch auch wichtige Fehlerkorrek-
turen und Sicherheitsupdates.

Sicherung anlegen

Bevor Sie die WordPress-Installation oder Plug-Ins aktualisieren, sollten Sie eine Sicherung
(Backup) der Installation und Datenbank anlegen. Nutzen Sie dafiir das Plug-In ,Duplica-
tor”. Klicken Sie in den WordPress-Einstellungen auf ,Duplicator” und ,Neu erzeugen®
(Abbildung 130).

# studienkompass Psychologie I 4 Meu Performance

% Duplicator » Archive
@ Dashboard Q? pm EmiEET i

Beitrage Archive Neu erzeugen
Medien
¢ Auswahl |Z| Anwenden =
Seiten
] Details Erstellt Grilke Name
Kommentare
&} [Ansicht 7] 04-28-1513:110 27.21MB 20150118

Design
& Plugins
Benutzer

' Werkzeuge

Einstellungen |

Duplicator
Abbildung 130: Sicherung anlegen mit Duplicator

154



Warnungen zur GroRe des Backups konnen Sie ignorieren. Sollten Sie eine Fehlermeldung
erhalten, probieren Sie es nochmals zu einem anderen Zeitpunkt, da ggf. der Server dem
Backup nicht genug Zeit lasst. Ggf. deaktivieren Sie temporar das Cache-Plug-In ,,W3 Total
Cache”. Ist das Backup korrekt angelegt worden erhalten Sie eine Bestatigungsmeldung
»Archiv komplett” (Abbildung 131). Sie kdnnen das Archiv zur Sicherheit auch auf Ihren PC
herunterladen. Alternativ kdnnen Sie die Archive liber den FPT-Client speichern. Sie finden
die entsprechenden zip-Dateien auf dem Server im Ordner ,,/htdocs/wp-snapshots*.

Erstellungs-Status

& Archiv komplett

st

Alle Archive

Abbildung 131: Bestatigung ,,Archiv komplett“

Bei Bedarf kdnnen Sie ein Archiv tiber die Option ,Installer” wieder auf dem Server einspie-
len. In diesem Fall sollten Sie sich zuvor die Anleitung des Plug-In-Herstellers genau durch-
lesen (http://lifeinthegrid.com/support/knowledgebase.php?article=12).

Aktualisierungen einspielen

Nachdem Sie die Sicherung angelegt haben, konnen Sie WordPress aktualisieren. Zuvor
mussen sich jedoch das Plug-In ,Disable all WordPress Updates® deaktivieren. Klicken Sie
dazu auf ,Plugins“ und dann auf ,Deaktivieren®.
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# Dashboard [ Disable All WordPress Updates

Bearbeiten
A" Beitrage
n': e e [ Display Widgets

Deaktivieren Bearbeiten

[N Seiten

¥ Kommentare ] Artikel duplizieren

Einstellungen Deaktivieren Bearbeiten

2 Design

[l Duplicator

Verwalten Deaktivieren Bearbeiten

£ Plugins

Installierte Plugins

Abbildung 132: ,,Disable All WordPress Updates“ deaktivieren

Jetzt sucht WordPress automatisch nach zur Verfiigung stehenden Aktualisierungen. Uber
das ,Dashboard“ erhalten Sie einen Uberblick tber alle ausstehenden Updates (Abbildung
133).
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@ Dashboard

Home
Aktualisierungen

WP-Piwik

A Beitrage

n,] Medien

I seiten

¥ Kommentare

Design
Plugins

Benutzer

#i Studienkompass Psychologie 4 Neu Performance

WordPress-Aktualisierungen

Zuletzt geprift am 5. Mai 2015um 11:58.  Erneut prifen

Du benutzt die aktuelle Version von WordPress.

Erfahre mehr Giber WordPress 4.2.1.

Plugins

Alle Plugins sind auf dem neuesten Stand.
Themes

Alle Themes sind auf dem neuesten Stand.

Ubersetzungen

Deine Ubersetzungen sind alle auf dem neuesten Stand.

WordPress 4.2.1 ist verflgbar! Bitte aktualisiere jetzt.

Abbildung 133: WordPress auf Aktualisierungen iiberpriifen

Uberpriifen Sie nach dem Update von WordPress ebenso die Plug-Ins auf mégliche Aktuali-
sierungen. Wichtig: Sind alle Updates eingespielt sollten Sie das Plug-In ,Disable all Word-
Press Updates*” wieder aktivieren (Abbildung 134).

[ Disable All WordPress Updates

Aktivierenl Bearbeiten Loschen

Abbildung 134: ,,Disable All WordPress Updates* aktivieren
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Uberpriifen Sie nun die Funktionalitit der Website mit verschiedenen Browsern (Firefox,
Chrome, Internet Explorer bzw. Microsoft Edge). Leeren Sie dazu zundchst den Cache des

jeweiligen Browsers (Abbildung 135) und rufen Sie dann jeweils www.stups.uni-hamburg.de
auf.

© © Suchen s
Chronik-Sidebar Gffren Strg+H |
Meueste Chronik [Gschen... Skrg+Hmschalt+Entf

Abbildung 135: Browser-Cache leeren (Firefox)

Gehen Sie alle Mentipunkte einmal durch. Spielen Sie bei schwerwiegenden Fehlfunktionen
das zuvor angelegte Backup wieder ein und kontaktieren Sie ggf. das Universitatskolleg
Hamburg.
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